題目：精進81砲觀測訓練效能之我見
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作者簡介：張雯奇少校，陸軍官校84年班，步校正規班331期。曾任排、副連長、連長、教官，現任職於陸軍步兵學校兵器組。
提要：
一、目前步兵各部隊正面臨轉型的挑戰，現代戰場上講求速度與精準射擊，而營、連級火力編裝之調整，造成各部隊對於迫擊砲射擊訓練上產生盲點，如何強化迫擊砲之訓練為當前非常重要之課題。

二、迫擊砲為營、連級火力骨幹，其特性具彎曲彈道，適宜對遮蔽物後方或直射武器火力之死角行射擊。因此，通常迫擊砲利用遮蔽物後方，並利用標桿為瞄準點，實施間接瞄準射擊。由於其特性，無法於砲陣地內瞭望敵軍最新狀況，與目標間的地形特徵和距離，故實施火力支援時，需由觀測人員執行觀測任務並負責目標搜索及射彈觀測、修正和鑑定火力射擊效果。

三、迫砲欲充分發揚火力，徹底摧毀敵之目標須靠觀測人員行迅速、準確的射彈觀測技術與知識。否則將無法正確提供目標情報至射擊指揮所，亦無法保證射彈能準確地投射至目標區，非但降低射擊效果，浪費彈藥甚且貽誤戰機，連累友軍及本身安全，造成我軍之損失。
四、觀測主要之目的，在迅速精確的導引射彈提高命中精度，以連之建制火力達成支援作戰任務，故迫擊砲排之觀測實為射擊之耳目，然而目前迫砲排之觀測人員無論是排、連長或是觀測兵對於觀測之訓練方法及器材之使用均顯不足因此強化迫砲觀測專業訓練確為發揚武器性能的基本課題。
壹、前言：

最近幾年以來，各步兵部隊在各項演訓中，迫擊砲射擊成效不佳，因素有很多，包含訓練因素、機械性能及天候 eq \o\ac(○,1)影響等；撇開裝備妥善及天候影響問題，訓練因素之中又以觀測訓練影響最大，提升觀測訓練之成效便是目前強化部隊迫擊砲射擊訓練最主要之關鍵因素。

目前各式迫擊砲之射擊均須仰賴觀測所、射擊指揮所與砲陣地間。觀測員在迫砲排內所扮演角色，就像人的眼睛般的重要；因此觀測員必須在第一線部隊附近，在搜索目標，發現後回報目標位置與種類正確引導迫砲排實施火力支援。 eq \o\ac(○,2)換句話說；觀測的良寙決定迫擊砲射擊之成敗。 
貳、迫砲排觀測訓練之現況檢討：
在講求高科技化的今天，若我迫擊砲之觀測訓練如仍延襲過去之訓練模式去訓練，傳統之觀測方法與器材實施觀測，缺乏精進則在未來必將無法有效實施火力支援任務。本文將個人在從事迫擊砲教學以及參加各項演訓輔導中所見，將各部隊於迫擊砲射擊中觀測訓練缺失提出；提供精進部隊觀測訓練之參考：

一、觀測之訓練方式不當及訓練師資問題：

各步兵部隊觀測之訓練重點放在與砲排之聯合操作忽略基礎觀測訓練之重要，單純以準則上所述之條文實施背頌缺乏實務實做之觀測訓練造成觀測員本身之基礎訓練不足，訓練方式不當造成觀測訓練只知理論缺乏實際操作訓練。

部隊訓練師資多由砲排排長或資深之士官擔任，其多以經驗傳承法實施訓練，較缺乏有系統的訓練方式，或臨演訓時才由兵監單位教官實施短期輔導或訓練，採頭痛醫頭，腳痛醫腳，實非長久之計。
二、觀測射擊經驗不足問題：

實彈射擊為驗證觀測技術是否純熟的最佳手段。部隊因射擊埸地獲得不易，在實地見學經驗不多與根基薄弱的情形下，自然無法鑑定觀測訓練效果。另單位亦存有「為測而訓」的心態，輕易放棄正統的專業訓練，僅安於一時熱中熟背測驗場地之射擊諸元，當變換不同場地時，即信心動搖，衍生出恐懼心理，導致不敢大膽修正，或模稜兩可的意測，影響射擊效果。
三、觀測裝備老舊問題：

目前部隊使用之觀測器材為七一式雙目望遠鏡、指北針及急造米位尺（非制式）等（如圖2），雖看似多樣化，但實際上已不敷使用，再加上觀測器材普遍妥善狀況不佳，觀測人員不了解裝備使用上方法，造成觀測訓練上之訓練盲點，對迫擊砲射擊訓練影響甚巨。 eq \o\ac(○,3)
1.天候─包括陰、晴、雨、雪、冷、熱、乾、濕等現象的氣象要素以外，還包括某一地區以往歷史常見的氣候特徵，以及日出、月沒、日夜長短等資料。
資料來源：軍語釋要
2.資料來源：迫擊砲射擊教範(二)第三章P3-62至3-124.
3.資料來源：迫擊砲射擊教範(二)第三章P3-62至3-124
叁、迫砲排觀測訓練精進做法：
一、強化觀測之訓練與標準：
迫擊砲排的觀測若未受過專業的觀測訓練，恐難勝任，目前八一砲排之觀測仰賴排、連長及砲兵前進觀測官，因此部隊應依需求，針對個人專長區分，實施啣接訓練，以傳承經驗，永續戰力；再者，單位亦應依職務作全般考量規劃，詳細訂定訓練流路、方式及課目進度，以建立完整的觀測訓練程序。為落實觀測的專長訓練全面提昇觀測成效，綜合整理出一個合宜訓練程序和項目，（如附表1-4） eq \o\ac(○,4)當然；最重要的是，有了標化之訓練方式與程序還要有負責認真的幹部去執行訓練工作，部隊訓練是一項長期而艱鉅的工作，絕非朝夕之功；唯有以踏踏實實的訓練基礎，按步就班，嚴訓勤練，才能在教育訓練上精益求精。故「標準」是部隊建立紀律、維繫戰力的唯一手段，針對迫擊砲觀測訓練項目，擬定相關的習題，俾使部隊實施專長訓練有所依循，及執行鑑測任務時亦有準據。
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附表一 觀測訓練流程1
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附表二  觀測訓練流程2

附表三  觀測訓練流程3
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附表四  觀測訓練流程4
二、運用模擬系統輔助訓練：

建議部隊可以採購模擬器射擊代替實彈射擊訓練，因為迫擊砲模擬器射擊場地僅為實彈射擊場地十分之一，於單位內之操場即可實施射擊訓練系統，迫擊砲射擊模擬器目前只有學校訓練使用；各部隊並無迫擊砲模擬器射擊系統，若能增購迫擊砲射擊模擬訓練系統配發於各單位，除能增進觀測訓練外，亦可強化全排之聯合操作，厚植國軍戰力。(模擬器射擊系統)。 eq \o\ac(○,5)
4.資料來源：迫擊砲射擊教範(二)第三章P3-62至3-124
5.資料來源：模擬器射擊訓練教範P2-2-P2-10

目前學校規劃之步兵多武器模擬訓練系統中，除各式步機槍之模擬射擊系統之外：另規劃了迫砲及觀測模擬訓練系統，可藉由模擬場景及虛擬實鏡之方式實施訓練與教學，可消除學者對實彈射擊之恐懼心理及增進觀測訓練之效能；預計今年8月完成裝機、測試及教官訓練，並將部隊基地測驗之場景課程納入教學中實施，並可解決實彈射擊訓練場地不足之問題，利用教室實施訓練可減少實彈射擊之危安狀況發生，確保部隊安全。

三、觀測器材使用強化以增進觀測能力：

(一)現行觀測器材使用方法 eq \o\ac(○,6)：

 eq \o\ac(○,1)指北針：指北針之主要用途，為測定磁針方位角 eq \o\ac(○,7)。其圓盤上的外環數字是米位，內環數字則為度數。
使用要領：

1.先將指北針盒蓋打開，使其垂直立起，置於右手拳眼上，再將透鏡立成四十五度，以右手大姆指扣住環扣（餘四指向內彎曲成握拳狀），另以左手握住右手，並使之穩固，兩手合力將其舉至右眼前約十公分處，將米位盤保持水平，使磁針能自由擺動。

2.以右眼（閉左眼）自透鏡上方之缺口，通過盒蓋上之瞄準絲對正目標，再從透鏡中看讀磁針所指之米位數。將磁針放平於物體上，亦可測出其所對應之方位。
 eq \o\ac(○,2)71式望遠鏡：

使用要領：

1.先將掛帶套於頸上：將掛帶套於頸上，以防望遠鏡損壞或失落。
2.調整視度： 因為人的視度不同，所以使用前應先調整視度（避免照物模糊不清），其要領是先注視一較遠目標，轉動視度調整螺，至能看得清晰為止（兩眼均須分別調整）。
3.完畢後，將調整好的分劃牢記，做為爾後使用之準據。調整兩鏡間隔每個人兩眼間的寬度不一，因此要調整寬度，其方法是將絞鏈張開或合攏，直至兩眼所看到的視界成一明晰的圓圈（直管鏡內呈現）為止。
4.保持水平線之水平：觀測時將兩大臂夾緊，保持水平，以零對正目標，再看彈著位置，以決定遠彈或近彈。
刻線鏡之運用：

1.水平刻線：鏡內之水平分劃，由中間起左、右各有五十米位，每十米位有一數字註記，觀測射彈時，應以中間的零對正目標。

2.輔助水平刻劃：測量可量取物體之小垂直角度。

3.垂直刻劃：為間接指示步機槍之輔助瞄準點之用。
6. 注資料來源：國造71是八倍雙目望遠鏡操作手冊79.3.版
7.方位角─用水平角所表示之方向。該角通常以度或密位為單位，並以正北為準，按順時針方向量取之。方向角依其所使用的基準北之種類分為真北方角、方格北方位角或磁針方位角。資料來源：軍語釋要

肆、未來之展望：
步兵迫擊砲其特性為射擊距離短、射速快，換言之觀測人員實施目標搜索、指示及射彈觀測與修正亦須更快，更精準，以期符合戰術上之需求。因觀測人員素質及經驗良寙不齊，造成對目標判斷之誤差過大，使部隊射擊效果不彰。建議可改採數位望遠鏡取代目前七一式望遠鏡，除可減少人為誤差及消除目視判定距離之不便外，更可藉由資訊化系統整合觀測所與射擊指揮所作業，簡化目前射擊流程，以達到適時適切之火力支援。未來更可利用衛星定位及UAV無人載具直接標定目標使指揮官更便於掌握火力。

伍、結語：

訓練為戰力的泉源，為戰勝之憑藉，任何高科技的裝備及武器，均需要受過嚴格訓練之人員來使用與操作，不管未來武器的發展如何，人始終是最重要的。部隊訓練不應該因局部的問題而貶損總體的成就，也不應該以總體的成就而忽略局部的問題，必須連繫各個機構，全面關照，按訓練步驟與既定程序，全力以赴，始可有成。故觀測訓練在本質上，更應正視觀測人員的專業訓練，從觀測基礎的訓練上持續紮根，循序漸進，到熟練器材的正確使用方法，以強化基本職能，縮小訓練上的差距；並且配合模擬訓練系統教學，與不斷吸收科技新知，精益求精，始可塑造一個能克服現實的因素，並將影響減到最低的有利射擊環境，如此才能培育出一位全面性的觀測戰士。
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