



對美伊戰爭誤擊事件之探討
作者：王清源
一、2003年3月20日美軍挾雷霆萬鈞之勢展開「斬首行動」，運用最猛烈的轟炸和最迅速的攻勢對伊拉克發起所謂「威懾戰術」，正式揭開了美伊戰爭的序幕，也引起了全球數十億人口的關注，然而，就在不到一星期的時間，美伊戰場的英、美聯軍卻因戰場管理失當，而接二連三發生誤擊事件。
二、依據美國戰爭圖書館資料顯示，第二次世界大戰、韓戰及越戰期間，美軍傷亡中各有21%、18%、39%係肇因於友軍誤擊。第一次波灣戰爭中，誤擊事件也導致美軍官兵35人死亡、72人輕重傷。
三、誤擊肇生主要原因可概分為：(一)複雜而多變的戰場環境；(二)人員心理因素；(三)訓練因素；(四)高科技武器與新技術的影響；(五)干擾因素。
四、美伊戰爭誤擊事件對我之啟示：(一)精進標準作業程序；(二)強化人員訓練；(三)統一戰術觀念與思想；(四)發展敵我識別系統；(五)建置良好戰場指管系統；甪發展全球衛星定位系統。
前　言
自2003年3月20日美軍挾雷霆萬鈞之勢展開「斬首行動」，以及運用最猛烈的轟炸和最迅速的攻勢發起所謂「威懾戰術」，正式揭開了美伊戰爭的序幕，也引起了全球數十億人口的關注，且在英、美聯軍發動「斬首行動」不到24小時就立即展開地面攻勢行動，其中不乏以高科技武器、強大的火力、精密先進的導引系統和良好的指管能力展示於世人面前。
然而，就在不到一星期的時間，美伊戰場的英美聯軍卻接二連三發生自己人打自己人的意外事件，亦即是戰場管理失當和誤擊事件頻傳，其中影響比較大的包括：部署在科威特的「愛國者」飛彈擊落了英國的「旋風」戰鬥機；F-16攻擊「愛國者」飛彈陣地；英軍「挑戰者」坦克互射；美軍A-10襲擊英軍裝甲車等事件。此外，美國的巡弋飛彈還先後落在土耳其、沙特和伊朗等國境內，敘利亞的公共汽車、伊拉克的菜市場及醫院等，平民目標也先後遭到攻擊註
。這些頻頻發生的誤擊事件不但給美、英士兵帶來了很大傷亡，而且也使無辜百姓受到傷害。本文就其肇起原因、所造成之影響，進行深入探討，以及對我之啟示，提出簡要分析，俾供建軍備戰之參考。
誤擊事件肇起原因
克勞塞維茨曾言：「戰爭充滿不確定性，軍事行動中有四分之三因素，係被濃淡不等的不確定迷霧或摩擦包圍」註
，這些迷霧或摩擦極有可能促使戰況發展超出美軍作戰計畫規劃之外，因而肇生未如預期的不利後果。美軍極度重視誤擊防範，依據美國戰爭圖書館資料顯示，第二次世界大戰、韓戰及越戰期間，美軍傷亡中各有百分之21%、18%、39%係肇因於友軍誤擊。第一次波灣戰爭中，誤擊事件也導致美軍官兵38人死亡、72人輕重傷。然而，過去十年間美國國防部花費1億8百萬美元研發戰場戰鬥識別系統，所費不貲卻成效有限。目前活躍於波灣地區的美軍，其對友軍誤擊的擔憂，可能並不亞於對哈珊砲火的畏懼註
。據初步分析，造成這些誤擊事件的主要原因，概可分下列幾點因素：
一、複雜而多變的戰場環境
美索不達米亞平原上人為與天然的「戰爭之霧」，仍然困擾美軍此次的軍事行動，沙漠地帶用兵作戰，行動本身就是風險。相較12年前，雖然美軍對沙漠適應能力已有改進。但是，沙塵暴依然不利作戰，影響武器效能，降低高技術裝備的可靠性，然而平日飛揚的塵土，也將使武器裝備如發電機等極易故障。阿帕契直升機在阿富汗戰爭時的妥善率，就從未超過六成。伊拉克4月炎暑將使得美軍對夜戰及速戰將日益倚重，而黑夜與速度卻正是失誤事件肇生的溫床。3月27日，美軍在伊拉克納傑夫附近與伊軍激烈交戰時，一門最新型的M109A6帕拉丁155毫米自走榴彈砲發生爆炸，造成2名士兵受傷。據專家分析，這次炸膛事件的原因很可能是因為沙塵暴導致砲管中的灰塵過多造成的註
。
二、人員心理的因素
在高度緊張的戰爭中，如果心理建設調適不全，抗壓性又不足，不但會增加操作失誤的機會，甚至會導致一些極端事件的發生。3月23日，美軍第101空降師的一名回教士兵由於心理因素向軍營投擲了3枚手榴彈，造成多人傷亡，即是最好的說明。儘管科技日新月異，武器日益精良，若無法承受或適應複雜多變的戰場環境，加以戰鬥節奏與速度的日益加快，武器操作者或使用人員，若是訓練不足再加上戰場環境所造成恐懼的心理，終會形成莫名的負荷，尤其目前的武器系統，往往在數秒鐘內就要執行接戰程序，亦即是生死存亡的抉擇，若無法行冷靜判讀，且資訊不夠正確，將導致誤擊機率的升高；而現在作戰即在爭取作戰縱深延長，強化武器視距外接戰的效能，那是超出人類肉眼所能分辨的能力，僅能依賴電腦或儀表做為判斷與決策的依據，如果發生解讀錯誤或是傳達不全，將會造成無法挽回的遺憾。
三、訓練因素
在這次伊拉克戰爭中，美國國防部的作戰計畫是按照聯合作戰的軍事構想制定的。儘管美、英軍隊的裝備已經非常先進，在硬體上具備了進行聯合作戰的能力，但是在多軍（兵）種的協同上還存在一些問題，是需要經過長時間不斷教育和訓練，才能協調一致遂行聯合作戰。事實上，早在阿富汗戰爭中，美空軍和陸軍就曾經發生過協調不利的情況，並且誤炸過平民和加拿大士兵。此後，美國空軍和陸軍共同分析了其中的原因，並提出了一些改進措施。但是，在伊拉克戰爭開始前，美空軍和陸軍卻沒來得及將這些措施完全落實，律定行動準據，並進行足夠的演練，以達人裝合一，發揮武器效能最大的境界。
四、高科技武器與新技術的影響
高科技武器系統發展日新月異，雖然在戰場上帶來強大的火力、攻擊力與震撼力，可發揮同區同時的統合戰力，但若是部隊的指揮、管制、通信、協調、訓練、紀律與接戰程序等疏忽或未能同步提升，則高科技武器的機動化與機械化反為造成誤擊的主要原因註
。另一項誤擊事件的原因，有可能是戰機未能傳輸適當的識別信號，或者愛國者系統辨別目標系統的設定發生問題，如目標之航速、航高、彈道等數據顯示不當等因素。
在「視距外接戰」和「非接觸戰爭」的新作戰理論中，敵我識別工作完全依靠技術設備予以完成。在複雜、多變的現代戰場環境下，現有的敵我識別技術易受天候、地形、系統本身及敵電子反制影響，還不十分可靠。在分析「愛國者」飛彈誤擊「旋風」戰鬥機的原因時，有很多專家懷疑是「愛國者」飛彈的目標識別系統發生故障或是軟體介面出現了不相容的問題，導致未將飛行速度差異甚大的「飛毛腿」飛彈與「旋風」戰鬥機區別開，而肇生誤擊事件註
。
五、干擾因素
(一)他人干擾
在這次戰爭中，美、英聯軍大量使用精準導引武器。這種武器雖然有精度高、準確性佳的優點，但也存在易受干擾的缺點。為了對抗美、英聯軍的襲擊，伊拉克曾採用人造煙霧和俄製GPS（Global Position System，GPS）干擾機等手段。如果這些干擾措施生效的話，就會使美、英聯軍發射的精準導引武器偏離方向。從這一點上來看，巴格達醫院、菜市場和一些民用設施被炸，也可能是由於美、英聯軍發射的飛彈受到干擾而迷失方向造成的。
(二)自我干擾
在此次戰役中，美、英兩國各有一架戰機遭美軍愛國者防空飛彈系統誤擊，兩國政府官員曾把誤擊的原因，鎖定在追蹤雷達有可能發出錯誤訊號，使得操控愛國者飛彈的官兵搞不清楚狀況，按錯發射鈕，而發生誤擊事件。《華盛頓郵報》2003年3月8日報導，兩起誤擊事故當中，負責發射愛國者飛彈的官兵都認為，當時出現在雷達螢光幕的符號代表來襲的敵方飛彈，而不是戰機。美國陸軍及武器專家努力想找出愛國者防空飛彈系統會失誤的原因，因為正常時，戰機出現在雷達螢幕上的符號，會與高速度的飛彈有別；他們現在懷疑，電子干擾有可能致使出錯；專家表示，戰場上同時存在多具愛國者飛彈系統的雷達，距離太接近，此外加上其他電子設備，如地面的火砲雷達、空中掃描的感測系統及戰機的干擾波發射源，都有可能導致相互干擾的現象產生註
。
誤擊事件所造成之影響

1993年6月，一份國會的報告中說：「沙漠風暴之役戰鬥傷亡615人，其中陣亡者148人，陣亡者中24%～35%死於友軍之手。非戰鬥傷亡467人；72人或15%，傷亡友軍砲火註
。」此一比率數字還算是保守的低估。儘管有人認為因高科技快速發展，使得戰場整體戰力傷亡率降低，卻也因而凸顯出誤擊比例的攀高，或源自於「戰爭之霧」與「戰爭摩擦」所無可避免的現象，然其作戰負面將難以估計，影響層面如次：
一、嚴重打擊協同聯合（盟）作戰之信心
從軍事專業發展角度而言，誤擊事件造成的的傷害及政治與心理層面的後遣症，遠超於敵軍攻擊所造成的損傷與破壞，不同國家聯盟作戰所肇生的誤擊事件，更可能引起相互間的嫌隙、衝突與不快，而將軍種聯合（盟）作戰或兵種協同作戰應有的作戰效益大打折扣，降低整體戰力發揮，進而影響爾後作戰任務註
。
二、增加前線作戰人員心理負擔
第一線作戰士兵原本應全神貫注、精神集中於詭譎多變戰場環境，並隨時應付敵情威脅，殲滅來犯敵人，多少會有恐懼害怕的心情，對初次上戰場的士兵而言，不但面臨生死交關、危疑震撼之際，而且心理負荷更是不言可喻。而此次伊拉克軍隊頑強抵抗出乎預料之外，予美軍第一次上戰場的士兵，帶來恐慌和心理壓力，導致他們判斷錯誤和操作失誤。若是聽聞誤擊事件，如此將使得第一線衝鋒陷陣的士兵，隨時須留意來自後方及友軍「突發性」的攻擊，包括槍枝、砲彈與飛彈等武器，而形成極大的心理負擔，因為自己的傷亡有可能是來自友軍的誤擊，進而造成士兵為求防護自身的安全，而畏首畏尾、猶豫不前、影響作戰效能及爾後任務遂行。
三、高科技武器系統的迷失
許多軍事專家認為，現代化的高科技武器系統雖然性能優異、功能強大，但是卻是一個複雜的系統，從控制理論來說，系統複雜程度越高可靠性越差，而且可靠性是以乘數形式降低。比如巡弋飛彈由四個部分組成，假設每個部分可靠程度都是99%，那麼他的系統可靠程度只有96%。從這個角度推算，美軍如果確實發射650枚巡弋飛彈，其中10多枚故障或偏離目標是正常的註
。畢竟，任何單一武器系統的發展並不見得是全功能性，有其弱點也有其缺陷，甚至會受到大自然的影響（包括氣候、溫度、地形地物等）或電離層的物理變化，一味的迷信高科技技術或武器系統，或是過於仰賴複雜的武器系統，將會在實際作戰中失利。
四、削弱聯軍整體戰力作為
美伊戰爭初始，許多軍事專家均對世界第一超級強國x及軍事力量不遑多讓的英軍所組成的聯軍部隊，有著一面倒看漲的情勢，兩國最新的武器系統、尖端科技，盡皆出籠，舉凡XB-52、F-117、F-14、F-15、F-16、A-10、颶風式戰機、戰斧巡弋飛彈、FDAM碉堡剋星、GBU-10鋪路二型雷射導引彈、AGM-88反雷達導彈、AGM-65反輻射飛彈、電磁脈衝彈等，再加上現代化C4ISR系統與數位化裝備，宛若一場武器大展，令人大開眼界。然而，伊拉克軍隊也不是省油的燈，曾在巴格達周圍點燃石油，其放出的熱量可以干擾紅外線制導的精準武器，冒起的濃煙降低了空氣中的能見度，干擾美軍使用小牛飛彈、激光制導炸彈等靠激光或電視制導的精確武器，使其在沙漠戰場中吃足苦頭。而整個行動並不如預期能獲得一定的震撼效果，再加上英、美聯軍協調不力、聯合機制未確立，以及通信介面與軟體未能整合，致使誤擊事件頻傳，進而削弱聯軍整體戰力。
對我之啟示

一、精進標準作業程序
標準的作業程序是在與敵接戰中或執行任務時有所遵循的行動準據，不會因突發的狀況或是瞬時變化的場景，而造成不知所措、混亂不堪的局面；故標準而合理的作業程序，係戰力發揮的關鍵，亦是戰力指管的核心，必須與時俱進，適時修訂，並改良作業流程、速度、內容與效率。儘管武器日益精良、科技日益進步，但是仍會隨著人為疏失、天候影響、系統限制與敵人反制，造成暫時失去方向或無法辨識目標，倘能在模糊與混亂中依照標準作業程序執行作戰任務，亦能降低誤擊的比例。其次，標準而合理化的作業程序亦為未來數位化發展的重要基礎關鍵。
二、強化人員訓練
訓練乃戰力之泉源、戰勝之憑藉。雖然，現代化軍隊已具備嚴密的火力協調機制與管制作為、先進的夜視儀器及敵我識別系統，但是在激烈的作戰景況與殺戮的戰場情境，作戰人員與武器系統操者平時若無針對敵情，摹擬實戰，並從嚴從難、求實求精，勤訓苦練；戰時在緊張、恐懼的心理壓力下，將易判斷錯誤或無法識別敵我，造成誤擊。
三、統一戰術觀念與思想
戰術觀念的統一應包括指揮協調、作戰環境分析、作戰概念了解、兵力組合運用、作戰準則研修與通信系統整合，不僅指同一兵種，更須擴及其他軍種。更進一步說，其實是聯合作戰的基本能量，亦是未來作戰的核心。戰術觀念的統一能夠增進不同軍（兵）種對戰場環境的瞭解、協調與同步，即使暫時失去方向而無法辨識目標，仍然能夠在複雜與多變的環境中依照統一的戰術觀念與思想來執行作戰，降低誤擊的機率。第二次波灣戰爭中，於瞬息萬變的戰場上，由於英、美聯軍之間指揮協調不夠，戰術戰法不一，且各部隊使用不同通信裝備規格，導致連絡不暢，進而發生誤擊，使得原本聯盟（合）作戰的加乘力量大打折扣。現今的作戰，單憑科技並不足以為恃，唯有適宜的修訂作戰準則，統一戰術觀念與思想，協調同步作戰思維理則，整合運用通信工具，才能打造真正的聯合作戰。
四、發展敵我識別系統
敵我識別系統係經由詢問者（雷達）發射脈波予待辨識者（航空器），待辨識者依據詢問者「碼型」（MODE）回答身分，以利指揮、管制、協調、接戰及避免誤擊。敵我識別系統有碼型一、二、三及四等四種。其中「碼型一、二、三」無保密之功能，可完全掌握我方所有機、艦目標；惟有「碼型四」屬密碼方式，其詢問脈波可令敵方無法破密，且受辨識者之目標亦會判斷詢問者身分以決定是否回答，可避免暴露自己位置。不論敵、我（友）之「碼型一、二、三」答詢機（航空機之敵我識別器），在接受詢問機（雷達之敵我識別器）之詢問時將會予以回答；而唯有「碼型四」之答詢機依保密功能及敵我辨識僅回答我方之詢問，因此，發展具有保密功能的敵我識別系統是刻不容緩的事情。
五、建置良好之戰場自動化指管系統
良好戰場管理係建構在「知己明敵」之概念，亦即是戰場覺知的概念。讓指揮官能全面的知敵、知我、知天、知地，以及掌握所有影響戰鬥的因素。單靠以往指揮官如諸葛孔明般的神機妙算，及參謀群如蕭何、張良等的足智多謀已無法滿足未來戰場的遼闊、戰線的模糊、戰事的迅速及戰場環境的複雜多變，必須要有良好的戰場指管系統，方能應付突發狀況，減少誤擊事件。
六、發展全球衛星定位系統（GPS）
全球衛星定位系統（Global Position System, GPS）係指利用全球24枚衛星（包括3枚在軌道運行的備用衛星）偵測，完成水平及垂直定位，來決定我們所在的位置，也就是我們所稱的「GPS」。全球衛星定位系統是未來戰場上的利器，它能克服在陌生環境下作戰的困難，可以大幅提升砲兵及飛彈的精度與速度，精進敵我辨識能力，更能減少誤擊友軍事件的發生。全球衛星定位系統在現代戰爭中扮演了很重要的角色，波灣戰爭中，盟軍在陌生的環境，甚至在沙漠中，始終不曾迷路的原因就在於GPS的應用。GPS將當地的區域以座標的方式加以分隔，不論在何處只要接收機的狀態良好，衛星幾乎可以說是能馬上標定我們所在的位置註
。因此，GPS不但是戰場上導引方向的利器，也是減少誤擊友軍事件重要的法寶。
結　論
美軍在「避免誤擊」的課題上，累積許多經驗與研究成果，不論在教育訓練、科技研發、準則編修，或對戰場誤擊避免實戰經驗方面，均著力甚深。然而儘管美軍裝備精良、訓練嚴格，仍無法免除「友軍誤擊」一再發生，因此「武器精良」、「科技發達」是否能穿透「戰爭迷霧（Fog of War）」或「戰爭摩擦（Friction of War），免除軍事作戰「摩擦（Friction）」的發生，實值得發人深省。
目前我國軍因各軍種裝備來源眾多、規格不一，因而在通資情電監網路整合上，面臨相當大的問題。光是陸軍通信裝備種類繁多，彼此之間由於介面不同，整合不易；而海軍「大成系統」與空軍「強網系統」間無法完全以數據鏈結共享資訊，其本身各型主戰艦隻間，亦無法建構完整的資訊網路；陸基防空雷達站、空中預警機與各型自製或外購戰機間，無法藉網路資料鏈結資訊，共享發揮相乘性戰力註
。不僅造成軍種間平時從事聯合防空暨制海作戰障礙，產生防空、制海火網死角，戰時更易導致誤擊友軍危險。
因此，減少誤擊友軍，發揮聯合戰力是刻不容緩的事；然而要減少戰場誤擊不能只著重在系統的發展或研改，更需要精進標準作業程序，統一戰術觀念，訂定各項合宜接戰準據與精實戰備訓練，研發良好戰場指管系統，並且配合實戰模擬，將各種避免誤擊的手段與內涵融入各項準則與作戰實務之中，如此三軍才能戰力整合，遂行聯合作戰，發揮加乘力量，減少誤擊所產生的戰損，以提升整體戰力。
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