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陸軍徵候圖解系統設計與運用之研究 

作者：林亞嶒、蕭英煜 

提要 

一、徵候圖解乃驗證敵軍行動之工具，欲因敵制勝，必先洞悉敵軍行動，而戰

場瞬息萬變，須經由徵候圖解來進行確認，更凸顯其在防衛作戰之重要性。 

二、依據戰場情報準備作業步驟，徵候圖解乃繪製於透明膠膜，上級作業成果

難以下發各級使用，筆者認為運用資訊科技快速生產、處理之特性，將徵

候圖解資訊化，可改善此缺點。 

三、徵候圖解、徵候分析表及情報資料蒐集實施計畫表乃戰場情報最終產物，

其目的在於確認指揮官重要情資需求，現行作業採圖紙方式，所屬情報蒐

集機構接獲情蒐命令後，透過有、無線電回報情報查證結果，筆者試研究

採用雲端服務之可行性，使各單位處於共同作業平臺上進行回報，可爭取

更多指揮參謀作業使用時間。 

關鍵詞：指參作業程序、徵候圖解、系統運用 

前言 

孫子兵法所云：「知己知彼，百戰不殆」1，交戰雙方都在廣泛蒐集情資，用

以分析、掌握敵軍行動，以獲取最大成功公算。就現行之軍事決心策定程序

（MDMP）中，即是運用「徵候圖解」驗證敵軍採取之作戰行動，同時依敵軍

作戰進程可能出現之徵候，調製「徵候分析表」及「情報資料蒐集實施計畫表」，

指導所屬部隊指揮官與情報部門能夠迅速、明確的蒐集敵軍動態，惟現行調製

徵候圖解時，仍採紙本作業，除耗費人力與時間，常因調製過程繁複不易大量

製發所屬部隊，基此，若能將其資訊化，運用系統特性改善現行之缺點，對參

謀之作業可有絕對之助益。 

為達成上述之目的，筆者運用簡便之網頁系統語言，將戰場情報準備之作

業成果「徵候圖解」與「徵候分析表」系統化，同時整合「情報蒐集實施計畫

表」，使其具備「簡化作業時限」、「便於複製分發」、「利於修正作業」與「結合

現有系統」等效能。然指參作業步驟繁多且時有修訂，計畫產物各有其專業，

受限於筆者之能力，故將研究範圍框限於戰場情報準備之徵候圖解相關作業，

以作為未來發展範例，其餘部分則賴後續之研究予以補足。 

                                      
1
孫武著，司馬志編，《孫子兵法全書》（新北市：華志文化，2014/1），頁 75。 
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軍事決心策定程序概述 

軍事決心策定程序（Military Decision Making Process：MDMP）係為指參

作業程序–計畫作為階段之主要架構，其目的在於透過參謀群集體智慧，分析

敵軍最大可能行動，從而研擬、分析我軍最佳行動方案，並制定周密之計畫命

令。軍事決心策定程序（MDMP）已於陸軍各級部隊推行十餘年，循「受領任

務」、「任務分析」、「研擬行動方案」、「分析行動方案」、「比較行動方案」、「核

准行動方案」及「頒布計畫（命令）」等七個程序實施作業，2筆者之研究係著重

於作業程序中與「徵候圖解」有關部份，故針對各程序簡要說明如次。 

一、受領任務 

此程序為軍事策定程序（MDMP）之起點，指揮官受領上級賦予任務或作

戰指導後，召集必要參謀群人員，對任務之全般進行評估，指揮官得視任務之

核心、可用計畫時間、敵情變化、我軍現況能力與限制等，提示參謀所需從事

之相關蒐集作業，並研擬第一道預備命令分發所屬，以利任務部隊及情蒐機構

儘速開始作戰整備（ 

表 1）。3 

二、任務分析 

「任務分析」係延續「受領任務」之程序，參謀須按上級所頒布之預備命

令、參謀判斷（如作戰地區分析、情報摘要等）及作戰計畫實施綜整，並依初

步參謀作業指導進行所要之分析，藉各業參分析圖、表的呈現，說明天氣與作

戰地區特性、敵可能行動、我軍能力與限制等，經指揮官核定後之單位任務、

戰場情報準備成果、指揮官作戰企圖、重要情資需求、行動方案評估要項等納

入後續計畫程序使用，並持續給予參謀指導，提示下一階段之作業重點或疏漏

之處，以維作業周延（表 2）。4 

情報參謀在此階段需完成「戰場情報準備」作業，運用蒐集之地形兵要、

天氣資料庫與敵軍序列資料等，循「界定戰場空間」、「分析作戰環境」、「評估

敵軍威脅」及「研判敵可能行動」5步驟進行分析，逐步完成「混合障礙透明圖」、

「天氣分析表」、「其他特性分析」、「高價值目標分析表」、「敵軍戰術運用分析

表」、「敵可能行動圖解」、「徵候圖解」、「徵候分析表」與「情報資料蒐集實施

計畫表」6等。本研究主要發展之「徵候圖解系統」，著重協助情報參謀完成「徵

                                      
2
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-30。 

3
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-34~2-2-37。 

4
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-37~2-2-51。 

5
《陸軍戰場情報準備作業教範(第三版)》(桃園：國防部陸軍司令部，2016/11/21)，頁 1-5。 

6
《陸軍戰場情報準備作業教範(第三版)》(桃園：國防部陸軍司令部，2016/11/21)，頁 1-8。 
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候圖解」、「徵候分析表」與「情報資料蒐集實施計畫表」三項產物。 

三、研擬行動方案 

「研擬行動方案」係基於任務、指揮官企圖、敵可能行動、作戰地區特性，

依前項程序所完成之產物，循「分析敵、我相對戰力」、「研擬各種行動方案選

項」、「初步規劃各行動方案所需兵力及部署」、「研擬各行動方案作戰構想」、「律

定各行動方案任務編組」及「完成各行動方案文字敘述及圖解標繪」等步驟，

產出符合指揮官企圖之「行動方案」（表 3）。7 

此階段所擬訂之行動方案，各參謀亦應秉持專業立場，同步進行支援構想

的擬定與支援圖解的調製，藉行動方案簡報時，向指揮官詳予說明並取得核准，

避免背離指揮官之企圖，若敵情、地形或天氣狀況有重大變化時，亦需同步進

行更新。 

四、分析行動方案 

分析行動方案之目的在於分析我軍最佳行動方案與最佳兵力編組，冀望以

最低戰損，獲得最大戰果，對爾後作戰開創有利態勢，8分析行動方案主憑藉兵

棋推演進行，藉著前項程序所完成之產物，綜合考量全般配合地形，運用準則、

敵軍序列資料、戰術判斷模擬各作戰階段敵、我戰術之行動、反應與反制作為，

合理進行推敲，針對潛藏危機與戰損，擬訂管控措施，並予以詳加記錄，最終

產出協同計畫管制表、決心支援表、決心支援圖解與修訂後我軍行動方案。（表

4）。 

五、比較行動方案 

比較行動方案主在集各參謀之專業與智慧，選擇運用量化數值、利弊分析

或廣泛因素等比較方式，評選出我軍最佳行動方案。若採用量化數值比較，參

謀必須依據前項程序所運用之評估要項及標準進行給分，再由參謀長給予適當

之權重，經過加權後計算得分並進行比較，此時所選定之結果代表參謀判斷之

結論（表 5）。9 

六、核准行動方案 
經過行動方案比較後，參謀群即運用「決心支援圖解」、「協同計畫管制表」、

「行動方案比較表」將最佳行動方案產出之過程，藉「決心簡報」讓指揮官瞭

解全般，指揮官聽取報告後，即可下達決心並宣示作戰構想（表 6）。 

七、頒布計畫（命令） 

指揮官於下達決心後，參謀群即將「行動方案圖解」、「作戰構想」、「決心

                                      
7
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-52。 

8
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-63。 

9
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-79。 
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支援圖解」、「協同計畫管制表」等作業成果，發展成作戰計畫，最終集合各參

謀之附件計畫，呈指揮官核准後頒布所屬部隊。10其中「徵候圖解」、「徵候分析

表」與「情報資料蒐集實施計畫表」係作戰計畫附件–情報之一部。 

八、徵候圖解、徵候分析表與情報資料蒐集實施計畫表作業要領 

徵候圖解係戰場情報準備之最後程序「研判敵可能行動」產物之一，以「敵

可能行動圖解」為基礎，結合作戰環境，考量時空因素、敵、我軍相互行動與

反應狀況，為對敵可能行動進行預測，所採取驗證性的情報資料蒐集。11其目的

在提供一項便利工具，能有效規劃、運用情監偵機構對敵各可能行動進行情蒐，

獲取敵軍行動有關之「事、時、地、如何」，用以分辨敵採取何種行動。12  

徵候圖解繪製時，需將戰場情報準備作業所完成之「修正後混合障礙透明

圖」及所有「敵軍可能行動圖解」套疊，各敵可能行動中相同之徵候予以刪去，

另將欲查證徵候之地區（位置）標示為「指定偵察區」（或偵察點），再考量徵

候可能發生之時間，標示「時間統制線」（圖 1）即完成徵候圖解。為輔助徵候

圖解之不足係製作「徵候分析表」，其中針對圖解上之指定偵察區（或偵察點），

可能出現之敵目標性質、可能發生之敵情動態與時間予以詳述之，同時參閱「徵

候圖解」與「徵候分析表」更能清晰明瞭情報蒐集之主軸。13 

情報部門依據「徵候圖解」與「徵候分析表」策定指揮官重要情資需求，

經指揮官核准後，即著手進行「情報資料蒐集實施計畫表」之作業，在指揮官

「重要情資需求」指導下，結合指定偵察區（或偵察點）徵候、蒐集特定時間

敵軍之動態，妥善規劃蒐集機構之蒐集任務，並律定回報時間與地點。 

現行徵候圖解調製，多採用人工於透明圖紙舖於地圖或以電腦 PPT 軟體結

合電子軍圖作業，隨計畫發展過程，尚需不斷調整，製作時程相當耗費人力與

工時；另「徵候說明表」與「情報資料蒐集實施計畫表」則是參照徵候圖解逐

項逐筆輸入表格。「徵候圖解」、「徵候分析表」及「情報蒐集實施計畫表」環環

相扣，在計畫作業與分發時，均需花費情報參謀相當之作業時間。 

表 1  受領任務作業要領 

作業依據 作業步驟 重要成果 

1.上級任務。 

2.上級指示。 

1.召集參謀群人員。 

2.實施任務研討。 

2.適時參謀作業指導。 

1.第一道命令。 

資料來源：《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2–2–34。 

                                      
10
《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2-2-87。 

11
《戰場情報準備作業教範（第三版）》（桃園：陸軍司令部，2016/11），5-17。 

12
《陸軍野戰情報教則(第二版)》（桃園：陸軍司令部，2015/10），頁 2-75。 

13
《戰場情報準備作業教範（第三版）》（桃園：陸軍司令部，2016/11），5-23。 
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表 2 任務分析作業要領 

作業依據 作業步驟 重要成果 

1.上級第二道預備命令 

2.上級各參判斷 

3.上級作戰計畫 

4.初步參謀作業指導 

1.分析任務 

2.實施戰場情報準備 

3.任務分析簡報 

1.本部任務 

2.戰場情報準備成果 

3.指揮官作戰企圖 

4.指揮官重要情報需求 

5.修訂後時間分配 

6.參謀作業指導 

7.行動方案評估事項 

8.第二道預備命令 
資料來源：《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2–2–39。 

表 3 研擬行動方案作業要領 

作業依據 作業步驟 重要成果 

1.上級作戰計畫 

2.本部任務 

3.戰場情報準備成果 

4.指揮官作戰企圖 

5.指揮官重要情報需

求與保密事項 

6.參謀作業指導 

1.分析敵、我相對戰力 

2.研擬各種行動方案選項 

3.初步規劃行動方案所需兵力及部署 

4.研擬各行動方案作戰構想 

5.律定各行動方案任務編組 

6.完成行動方案文字敘述及圖解標繪 

1.我軍行動方案

（文字及圖解） 

2.初步決心支援

圖解與協同計畫

記錄表 

資料來源：《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2–2–52。 

表 4 分析行動方案作業要領 

作業依據 作業步驟 作業成果 

1.我軍行動方案 

2.混合障礙透明圖  

1.實施兵棋推演 

2.修正我軍行動方案 

3.決定重大事件 

1.重大事件及決心規劃 

2.修訂後我軍行動方案 

資料來源：《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2–2–64。 

表 5 比較行動方案作業要領 

作業依據 作業步驟 作業成果 

1.修訂後我軍行動方案 

2.評估要項 

1.參謀群修正評估要項 

2.實施評分 

3.賦予評估要項權重 

4.計算權重與得分 

1.我軍最佳行動方案 

資料來源：《陸軍指揮參謀組織與作業教範（第三版）（上冊）》（桃園：陸軍司令部，2015/12），頁 2–2–79。 

表 6 核准行動方案作業要領 

作業依據 作業步驟 作業成果 

1.重大事件及決心規劃 

2.修訂後我軍行動方案 

1.實施決心簡報 

2.指揮官下達決心 

1.指揮官決心 

2.修訂後指揮官作戰企圖 
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3.預備命令 
資料來源：筆者自製。 

 

圖 1  徵候圖解調製程序示意圖 
資料來源：《戰場情報準備作業教範（第三版）》（桃園市：陸軍司令部，2016/11），頁 5–18。 

徵候圖解作業系統研發說明 

為改善產製「徵候圖解」、「徵候分析表」及「情報蒐集實施計畫表」現存

問題，筆者研究運用資訊科技快速生產、處理之特性，14設計一套徵候圖解作業

系統，區分為系統介紹、設計架構、操作步驟等，分述如次。 

一、系統介紹 

徵候圖解作業系統是一套針對軍事作業使用之系統，設計目的在協助戰場

情報準備作業中「徵候圖解」、「徵候分析表」及「情報蒐集實施計畫表」之產

製，為克服現階段採用圖紙作業不易於複製分發、內容修改困難之缺點，設計

時採用 HTML5、CSS、JavaScript 及 PHP 等語法，研製一套能夠修改、複製、

分發容易及跨平臺使用之系統，同時能與現有之共同圖像平臺結合；設計概念

採用網頁程式設計，具有程式輕量化及資源需求小之特性，且能於各式作業系

統上架設使用，適應各層級部隊需求。 

（一）HTML5 概述：HTML5 為 WHATWG（Web Hypertext Application 

Technology Working Group）於2004年提出的概念發展而來，經過四年的開發，

於 2008 年提出 HTML5 的草案，W3C（World Wide Web Consortium）也於 2009

年開始，停止對 XHTML2 的更新，代表 HTML5 的時代正式到來，2010 年開始，

各大瀏覽器廠商如微軟的 IE、Google 的 Chrome 等，均支援 HTML5 的網頁架

                                      
14
數位機會中心網站，〈何謂「資訊科技」？〉，《http://doc.eecloud.tw/media/185》，檢索日期：2021/2/3。 

http://doc.eecloud.tw/media/185
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構，HTML5 修正了 HTML 及 XHTML 的缺點，但也具有兼容性可向下相容，且

運行效率上更快更安全，最重要的是能夠相容於各式平臺，如 Windows、MacOS、

Linux、Android、iOS 等15，為本系統主要設計架構。 

（二）CSS 概述：一個標準的 HTML 網頁不具備美觀效果，不能設定排版

或字體顏色等，只有運用 HTML 語法的網頁基本上就像是文字敘述（圖 2），而

加入 CSS 之後，可為網頁加入更多效果，可更改圖像上的顏色、設定背景或邊

框、改變網頁元件的視覺表現（圖 3），使用 CSS 後，可讓 HTML 語法在撰寫

時更加俐落，設計人員可專注在網頁內容，元素樣式則交由 CSS 進行處理。16 

（三）JavaScript 概述：在 JavaScript 發布之前，運用 HTML 及 CSS 語法

的網頁，可歸類為靜態網頁，網頁上任何動作都需要在 Client 及 Server 之間不

斷的重新傳送封包，獲取新的網頁內容，而 JavaScript 發布後，網頁的動態性

產生極大的變化，用戶在網頁上的動作可透過 JavaScript 撰寫好的腳本，即時

的改變網頁內容，不必再經由封包傳送，大幅降低伺服器資源。17 

（四）PHP 概述：PHP 屬於伺服器端的程式語言，具有安全性高、跨平台、

執行速度快及開放原始碼之優點，並且支援 MySQL、SQLite、MongoDB、

PostgreSQL 等資料庫，Google、Yahoo、Youtube 及 Digg 等網站均使用 PHP

來處理後臺資料。18 

 

圖 2 只使用 HTML 的網頁 
資料來源：筆者自製 

 

圖 3 加入 CSS 的網頁 
資料來源：筆者自製 

                                      
15
李東博，《HTML5+CSS3 從入門到精通》（北京：清華大學出版社，2013），頁 2-3。 

16
Andy Harris, HTML5 and CSS3 All-in-One for Dummies(USA: Hungry Minds, 2014), p131. 

17
夢工廠科技集團，《HTML5+CSS3 交互設計開發》（重慶：重慶大學出版社，2017），頁 172-173。 

18
明日科技，《PHP 從入門到精通(第三版)》（北京：清華大學出版社，2017），頁 4-6。 
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二、設計架構 

徵候圖解系統設計概念區分為「前端設計」、「資料庫設計」及「後端處理」

（圖 4），「前端設計」主要使用 HTML5 及 JavaScript 語法，在網頁框架底下加

入內政部地質雲圖資、選單列、繪圖工具及資料輸入、輸出頁面，使用圖形化

介面供用戶端進行資料輸入及繪製徵候圖解功能；「資料庫設計」根據徵候分析

表及情報資料蒐集實施計畫表之內容，使用 MySQL 資料庫分別設計單位及文件

編號、下轄單位清單、指揮官重要情資需求及情蒐資料等 4 個資料表，單位及

文件編號（例裝甲ＸＸ旅作戰計畫第○號）為資料庫架構根節點，發展指揮官

重要情資需求及下轄單位清單，最後依據指揮官重要情資需求分別賦予各指定

偵察區所需資情蒐資料；「後端處理」則使用 PHP 程式語言，將前端網頁表單

輸入之資料寫入 MySQL 資料庫中，最後從資料庫讀取情蒐資料內容，產出徵候

分析表及情報資料蒐集實施計畫表，詳細說明如次。 

（一）內政部地質雲圖資：共同圖資為作戰計畫之主要參考，所有作業成

果必須建構在相同圖資上，始具有一致性；因本研究屬學術探討領域，為避免

涉及軍事相關資訊，故採用內政部提供之 TGOS 地質雲平臺圖資，19此圖資採

用 TWD97 座標系統，符合內政部訂定之座標系統，20是屬於靜態基準，計算時

不包含速度場，只有起始時刻的座標值。21 

（二）繪圖工具：繪圖工具包含圖示繪製、統制線繪製及儲存功能等 3 個

頁面，圖示繪製頁面包含加入敵可能行動、新增指定偵查區及圖示編輯功能（放

大、縮小、右旋、左旋及刪除），其中敵可能行動可適應操作者需求，將用戶端

數個敵可能行動上傳至系統內，動態新增不同的敵可能行動（圖 7）；而統制線

繪製則針對時間統制線及管制時間進行標繪（圖 8）；儲存功能頁面則負責將繪

製完成之徵候圖解進行匯出，儲存於用戶端，以利分發及複製（圖 9）。 

（三）資料輸入頁面：資料輸入頁面依據資料庫所需資料表數量設計，提

供用戶端向資料庫輸入單位及文件編號（圖 10）、指揮官重要情資需求（圖 11）、

下轄單位清單（圖 13）及情蒐資料（圖 14）等資訊。 

（四）資料輸出頁面：此頁面可產製「徵候分析表」及「情報資料蒐集實

施計畫表」（圖 15、圖 16），其優點在於資料儲存於資料庫中，可利用網際網路

跨地域實施資料存取，且易於修改及管理。 

                                      
19
內政部，《TGOS 地理資訊圖資雲服務平台》，https://www.tgos.tw/TGOS/Web/TGOS_H ome.aspx（檢索日

期：2020 年 12 月 14 日）。 
20
內政部，《國家座標系統之訂定》，https://gps.moi.gov.tw/sscenter/introduce/Introduc ePage.aspx?Page= G

PS9（檢索日期：2020 年 12 月 18 日）。 
21
史天元，〈台灣大地基準參考框架討論〉《地籍測量》，第 39 卷第 1 期，頁 11。 
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圖 4 設計概念圖 
資料來源：筆者自製 

 

圖 5 地理圖資示意圖 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 6 繪圖工具之圖示繪製畫面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 7 繪圖工具之統制線繪製畫面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 8 繪圖工具之儲存功能畫面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 9 系統繪製之徵候圖解示意圖 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 10 單位及文件編號輸入頁面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 11 指揮官重要情資需求輸入頁面 1 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 12 指揮官重要情資需求輸入頁面 2 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 13 下轄單位清單輸入頁面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 14 情蒐資料輸入頁面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 15 徵候分析表輸出頁面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 16 情報資料蒐集實施計畫表輸出頁面 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

三、操作步驟 

徵候圖解系統操作步驟區分「輸入基本資料」、「調製徵候圖解」、「輸入情

蒐資料」及「輸出產物」等 4 個步驟（圖 17），各步驟環環相扣，與戰場情報準

備同為一連貫的思維模式，未調製徵候圖解前，無法輸入情蒐資料，亦無法輸

出徵候分析表及情報資料蒐集實施計畫表，以下就各操作步驟實施說明。 

（一）輸入基本資料：依據戰場情報準備之精神，承襲脈絡一貫之思維，

在調製徵候圖解前，需要先完成前置作業，將前一階段成果輸入徵候圖解系統

內，所需基本資料計有「單位及文件編號」、「指揮官重要情資需求」、「重要情

資需求」、「其他情報事項」、「選擇下轄單位」以及「上傳敵可能行動」等，這

些資料為後續作業發展之基礎，作業時如需修改基本資料，將連帶影響後續作

業成果，系統操作說明（圖 18、圖 19、圖 20、圖 21）。 

（二）調製徵候圖解：此步驟利用前端網頁框架設計之繪圖工具進行徵候

圖解調製，操作人員依戰場情報準備分析步驟，將數個敵可能行動上傳至徵候

圖解系統套疊後，逐一標示指定偵察區、時間統制線及時間註記（圖 22、圖 23），

繪圖工具設計具有動態新增圖片、文字及線條等功能，並可運用 Canvas 內建函

數進行 Undo、Redo 及圖像輸出等功能（圖 24、圖 25）。 

（三）輸入指定偵察區情蒐資訊： 點選標示之指定偵察區後，於網頁內呼

叫情蒐資料輸入頁面（圖 26），提供用戶端進行資料輸入，輸入資訊依據徵候分

析表及情報資料蒐集實施計畫表作業要求設計，並運用字串運算減少資料輸入

筆數，降低因重複輸入相同資訊產生之風險。 

（四）產製成果： 利用系統設計規則於資料庫中分別提取徵候分析表及情

報資料蒐集實施計畫表所需資訊，使用者僅需點選成果產出按鈕，並依據作業

需求進行列印或是儲存於雲端上。若進行兵棋推演時，需要新增、修改徵候分

析表或情報資料蒐集實施計畫表，亦可於系統上進行修改（圖 27）。 
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圖 17 操作步驟流程 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 18 輸入單位及文件編號操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 19 輸入指揮官重要情資需求操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 20 新增情報蒐集要項或其他情報事項操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 21 單位管理頁面操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 22 上傳敵可能行動操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

依據指揮官重要情資需求，
新增情報蒐集要項或其他情
報事項，並可是需要新增數
個欄位一併輸入

刪除情報蒐集要項或其他情
報事項

視需求選擇此次所屬單位

若單位不在上述清單內，亦
可新增或刪除

1.點選新增敵可能行動

2.於上傳視窗內選擇敵可能行動，並點選確定

3.於系統內產生選擇的敵可能行動
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圖 23 新增指定偵察區操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 24 繪製時間統制線及時間註記操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 25 儲存功能操作說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 
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圖 26 輸入情蒐資訊說明 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

 

圖 27 產製成果示意圖 
資料來源：筆者自製，擷取自徵候圖解系統 

徵候圖解系統效能 

陸軍部隊人力不斷精減，參謀進行計畫作業時，需依賴資訊系統輔助，方

能快速完成計畫並予以複製分發所屬單位，現就徵候圖解系統之效能說明如

次。 

選擇情報蒐集要向
後，依序填寫相關
資訊
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一、縮短作業時限 

目前在繪製徵候圖解時，我們使用透明膠膜作業，透明膠膜優點在於可逐

層套疊，可以依據狀況需求，使用不同圖層，缺點則為複製、分發困難，又因

複製不易，導致各級部隊均需依照其需求自行繪製，同一作業成果需要重複作

業，耗費時間及預算，使用本系統可直接分發複製，各單位均可自行使用，匯

入後亦可依照單位需求增加、刪除、編輯所需圖資，可簡化作業時程，亦減少

資源耗損；在完成徵候圖解繪製後，僅需於系統上輸入乙次指定偵察區情蒐資

訊，即可分別產製徵候分析表及情報蒐集實施計畫表等兩項成果，可簡化作業

時限。 

二、便於複製分發 

徵候圖解原本繪製於透明膠膜上，如需分發各級部隊使用，則需製作多份

徵候圖解，複製上實屬不易，又因為是實體物件，分發時必須派遣專人分送或

是統一領取，如部隊相隔距離較遠，分發耗時且風險性相對提高，使用徵候圖

解系統後，作業成果改用資訊系統產製，可利用既有網際網路架構實施傳送，

由各單位自行複製影印，便於複製分發。 

三、利於修正作業 

在任務分析步驟後，參謀群人員已完成徵候圖解繪製，接續進行兵棋推演

時，依據敵、我之行動–反應–反制步驟，透過參謀群人員研討敵可能作為，

此時情報參謀視研討內容，研判於原本未繪製指定偵察區地點可能出現對我危

害之敵情，這時候需於徵候圖解上修正標繪，新增或刪除指定偵察區及情蒐資

訊，並同步修正徵候分析表及情報蒐集實施計畫表，利用徵候圖解系統繪製後，

可直接新增指定偵察區及情蒐資訊，進而產製更正後的徵候分析表及情報蒐集

實施計畫表，刪除時則較現階段更為簡易，僅需點選指定偵察區，使用刪除功

能即可刪除，有利於修正作業，縮短作業時需。 

四、結合現有系統 

基於學術研究範疇，為避免涉及機敏資訊，圖資系統現階段仍採用內政部

TGOS 地質雲地理圖資，考量各部隊運用需求，為提高其相容性，地理圖資框

架採獨立圖層，以利後續可與各圖資系統（Google Map、軍網電子地圖等）API

介面結合；另功能設計時亦採用物件導向設計，可將各式功能單獨取用，與現

有系統結合，增加其運用彈性。 

結語 

徵候圖解系統的研製，目的在於減輕各單位繪製徵候圖解、徵候分析表及

情報蒐集實施計畫表不易複製、分發、修改及重複作業之缺點，並且具備跨平

臺使用之特性，可於 Windows、MacOS、Linux、Android、iOS 等作業系統上
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使用，且架設所需資源及成本低，單機電腦即可架設使用，供一個旅級單位進

行存取，若建構在大型伺服器上，則可供全軍共同使用；另紙本地圖雖然使用

上便利，但是在地圖更新上無法做到即時更新，且更新時需要耗費大量人力及

預算，除了產製新圖外，亦須將舊地圖回收，其原因就在於戰場情報準備仍使

用圖紙作業，若是在界定戰場空間時，使用電子地圖發展後續作為，所有的產

物將改用資訊系統產製，可減少紙本地圖產製需求，減少人力及預算耗損，單

位在進行戰場情報準備時，也不需要將地圖拼貼，直接打開電腦，使用資訊系

統即可直接進行軍事決策程序，直接省略掉地圖拼貼所需要的時間。 

最後，希望藉由徵候圖解系統做為軍事決策程序資訊化的開端，在資訊網

路發達的時代，運用資訊網路傳遞迅速、資源共享的特性，將臺灣南北端的部

隊整合在一起，使用共同圖像平臺擬定我國防衛作戰計畫，不會因為紙本地圖

更新等問題導致上級交付任務時，下級部隊因地圖版本過舊而研判出錯誤的敵

可能行動及我軍行動方案；雖然徵候圖解系統僅針對戰場情報準備最後產物「徵

候圖解」、「徵候分析表」及「情報蒐集實施計畫表」實施研究，將其資訊化後

改善現階段作業時遇到的問題，冀望未來能將此系統發展適用於戰場情報準備

所有階段都能使用，甚至將軍事決策程序一併納入，整合現有各步驟發開出的

系統或軟體，成為一套指參作業程序系統。 
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