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一、戰車的發展主要適應於地面作戰中，但未來戰鬥環境更加複雜，敵軍、友

軍及百姓車輛混雜的狀況下，欲能有效的殲滅敵人求得生存，必須仰賴戰

車乘員目標獲得之能力，以利戰車乘員後續之接戰。 

二、戰車為多人操作武器，擁有先進的觀瞄系統與強大火力，但倘若乘員間無

法密切配合，將難以發揚戰車效能，故射擊指揮尤為重要，藉射擊指揮將

各乘員動作要領緊密結合，有效縮短射擊反應時間，以掌握先敵射擊之優

勢。 

三、美軍擁有大量實戰經驗，熟知如何在戰場上能快速發現目標並完成接戰程

序，故探討美軍準則教範，並結合我軍訓練模式，加以融合找出最佳適合

我軍的接戰程序。 

關鍵詞： 

 

壹、前言： 

戰車車長在戰場上如何有效與快速的消滅敵人，端賴明確的判斷，靈活之

指揮，並透過精良的射控系統對敵實施觀測與瞄準，以發揚戰車的火力，在台

灣的防衛作戰模式中，戰車車長可能需同時接戰多重且不同類型之敵人，在作

戰重疊的區域中亦有可能敵人與友軍同時存在，且戰車體積龐大易暴露於戰場

中遭受敵火炮擊，倘若戰車乘員間無法密切配合，將導致射擊反應時間冗長，

難以發揚戰車應有之效能，唯戰車乘員透過目標搜索與射擊指揮程序完美的將

各乘員動作要領精準結合，才能有效縮短射擊反應時間，達成作戰任務遂行與

殲敵之目的。 

 

在新式戰車的射控系統大幅提昇後，國軍現行 CM11 及 M60A3 戰車射擊指

揮程是否適用需加以探討，本文乃參考現有美軍之準則、教範及操作手冊並結

合我軍現行之射擊教範加以融合，在新式戰車接裝前先實施研究，未來才能找

出適合我軍的接戰程序。 
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貳、M1A2 戰車目標獲得方式與應用 

當進入戰場後第一要務就是找出敵人並消滅之，若無法利用各項手段找出

目標而加以殲滅 那將會被敵人給消滅「不是打死敵人或被敵人打死」在戰鬥中

如何找出敵人的程序及步驟就是目標獲得。發現敵人後如何全車乘員協同一致，

選用適當的武器用最快之速度將敵摧毀敵人才能立於不敗之地，就是射擊指揮。

「天下武功無堅不摧唯快不破」。這些就是目標獲得與射擊指揮程序重要性。在

新式戰車之戰場射擊指揮區分為搜索與偵察、目標識別、目標確定、接戰及效

果評估等 5 個階段(如圖 1)，這些階段與我軍較為不同各階段分述如下： 

 

圖 1：目標搜索及射擊指揮流程 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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一、搜索與偵察之運用 

搜索為戰車乘員使用車上之各項觀測器材找尋敵人可能存在的位置，這是

被動式的觀察作戰地區，戰車搜索時通是位於掩蔽或隱蔽後方而停止狀態。而

偵察是主動式，戰車若停止間未發現目標，在作戰任務及作戰景況許可時，可

進入戰場主動找尋目標。所以搜索與偵察階段為目標獲得的第 1 階段，主要的

目的在戰場的環境中獲得目標及確定目標位置，這個階段從乘員搜索開始，針

對在戰場上不同敵人在不同地區可能出現徵候實施搜索與偵察而得知敵人所在

位置，並對目標實施定位就完成了本階段。在這個階段的可達目的如下： 

．在戰場上找出目標並識別目標型式及種類。 

．立即對目標實施分類，以決定射擊優先順序。 

．決定接戰方式，以降低在接戰後敵人對我之傷害。 

 

(一)戰車乘員搜索： 

在戰場上可由作戰任務火力計劃、所在地形、天候狀況、可視度及陣地位

置來決定各車的搜索之正面及縱深大小。戰車組長及排長需對作戰地境線內，

所有責任區域律定各車之搜索範圍及縱深。律定的各車搜索區域且需有部份重

疊，戰車車長及射手在實施搜索前需瞭解與僚車重疊之範圍，以利在攻擊或防

禦時能以火力實施相互掩護。在作戰中戰車上每一乘員均需不斷實施搜索，各

乘員在指定搜索區域內以找出敵人。若戰車需於掩蔽位置時，車長亦需在陣地

內尋找可對接戰方向實施搜索之停車位置實施搜索。為避免作戰時敵人利用夜

暗掩護其作戰行動或實施偽裝後躲在暗處而無法發現，故在日間或夜間戰車乘

員需善用熱像鏡實施搜索。各乘員搜索之責任範圍如下： 

 

1.作戰狀況允許開啟頂門蓋： 

A.車長：於車外負有 360 度地面及空中搜索責任，若裝填手在車外位置

時。車長之搜索範圍為砲管左側順時針搜索至砲塔之左後側。 

 

B.射手：搜索範圍為與火砲同軸向，並使用射控裝置之最小倍率之寬視

界可視範圍搜索。 

 

C.裝填手：搜索範圍為砲管右側逆時針搜索至砲塔之右後側。 

 

D.駕駛手：搜索範圍為在駕駛艙內之潛望鏡可視範圍。 



 

 
 

第 4 頁，共 46 頁 

探討 M1A2 戰車目標獲得與射擊指揮提要 

裝甲兵季刊中華民國 108 年(2019)第二季 

2.作戰狀況需關閉頂門蓋：關閉頂門蓋搜索能力降低約為 50%，故在作戰前

各乘員需保持各潛望鏡上之清潔以免影響搜索，其搜索範圍如下： 

A.車長：於車長位置使用各式觀測器材(週視鏡或獨立觀測系統)實施 360

度搜索。 

 

B.射手：搜索範圍為與火砲同軸向，並使用射控裝置之最小倍率之寬視

界可視範圍搜索。 

 

C.裝填手：使用位於裝填手頂門上潛望鏡向戰車後側實施搜索。 

 

D.駕駛手：搜索範圍為在駕駛艙內之望鏡可視範圍。 

3.城填中實施搜索時因戰車主砲最受大仰角之限制，在戰車離建築物 30 公

尺時僅可搜索約至 2-3 層樓高度，90 公尺僅可搜索約至 9-10 層樓高度(如

圖 2)，且受戰車砲最低俯度(+20 至-10 度)的限制，戰車週邊會有約 16 公

尺觀測及火力死角區域， (如圖 3)，戰車乘員搜索時，需注意其搜索之能

力及限制。 

圖 2：戰車高樓搜索限制 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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圖 3：戰車觀測及火力死角 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

4.目標徵候：在戰場上敵人均會實施隱蔽及掩蔽，故無法直接發現敵人，但

可依敵人曾經出現而留下之痕跡來判斷敵人可能位置、種類及

武器型式，這些敵人在戰場上留下之各項跡証就稱為目標徵候，

戰車乘員可依其徵候來研判敵人種類及數量，在戰場上可能出

現各式目標徵候說明如下： 

A.散兵徵候： 

  ．散兵坑。 

  ．損壞的植物、作物及草地。 

  ．因天候狀況改變的新舊足跡。 

  ．作戰區遺留之物資及垃圾。 

  ．小型武器操作燥音或射擊閃光。 

  ．裝備操作燥音或人員說話聲音。 

B.履帶車輛徵候- 

．因天候狀況改變的新舊履帶痕跡。 

．引擎發動燥音。 

．車輛排氣管造成之熱流或煙霧。 

．因履帶車輛經過而損壞的植物、作物及草地。 

．武器射擊燥音或閃光。 

．在夜間或樹林出現之瞬間閃光。 

．在地形上出現類似車輛輪括、天線及頂門蓋外形。 

．在樹林或草地後方之鏡面反射。 
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C.反裝甲武器徵候： 

．反裝甲飛彈飛行之尖銳燥音。 

．在空中或熱像鏡中出現水平快速移動的光點或熱點。 

．線控導引飛彈發射後留下之導線。 

．剛被摧毀仍在燃燒之戰甲車輛。 

D.砲兵徵候： 

．空中聽見低沉之爆炸聲音。 

．在作戰區內發現橘紅色瞬間閃光及黑色煙幕。 

．由地面飄向空中之灰白色的煙雲。 

．聽見快速飛行音後聞沉悶爆炸聲。 

E.自走砲車之徵候類似履帶車輛徵候。 

F.牽引砲之徵候類似輪型車輛徵候。 

G.飛機徵候： 

．天空中出現鏡面或金屬反射之亮光。 

．各式飛機引擎燥音。 

．飛機發射飛彈或機砲產生聲音。 

．飛機發射飛彈或機砲而產生之汽狀煙雲。 

．直昇機起飛或滯空由地面揚起之灰塵及植物碎片。 

H.阻絕工事及地雷徵候： 

．在地表上出現規則之挖掘痕跡。 

．作戰區域內出現被地雷損壞的各式車輛。 

．比路面高出之掩蓋痕跡。 
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I.熱像鏡中目標徵候：在作戰時敵人會利用夜暗來轉移陣地、戰耗補充、構

築工事或持續攻擊行動，在夜間可用熱像鏡實施搜索。但在晝間敵人為隱

藏而實施偽裝，偽裝後的目標在白晝鏡下有時難以發現。熱像鏡中目標只

要與週邊環境有不同溫差，就可以發現潛在之敵人。所以在晝間實施搜索

時亦要善用熱像鏡對作戰區陰影地區及敵人可能隱蔽之處實施搜索，如此

熱像鏡在晝間更容易發現敵人，所以在晝間白晝鏡及熱像鏡交互運用。目

標在熱像中不同的徵候如下： 

．人員及武器徵候：在白天太陽照射下，不同的武器材質表面上的熱度

也不相同而產成不同之溫差，在搜索時可由這些不

同之溫差來判斷敵人之類型。 

．車輛運動：在熱像鏡中可發現敵人車輛運動排煙及熱流對週圍植物產

生之不同之溫差，且車輛排煙及熱在空中亦可輕易的發現，

可藉由這些徵候判敵人運動方向及速度(如圖 4)。 

．地表痕跡：履帶車輛在運動中造成之地表磨差造成溫差亦可在熱像中

發現，可藉由這些徵候判敵人防禦或攻擊之企圖。 

．人員之體熱：人若在白天實施偽裝後在白晝鏡中較難發現，但人類之

體溫與外界環境不同，在熱像鏡中亦可輕易發現人類之

散發出的體溫。 

．偽裝：敵人狙擊手、車輛或軍事設施若實施偽裝，因偽裝所用之植物

或偽裝網與在地表上植物會產生不同的之溫差，不同的熱源可

在熱像鏡中觀測，到不同之溫差區域或與地表有衝突之形狀。 

圖 4：戰車不同溫差在熱像鏡中圖像 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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5.影響搜索因素：在實施搜索時有些目標較其他目標更難以搜索，如在視距

邊緣之目標、偽裝或在藏於陰影下之目標、及聽見卻看不

見之目標。這些目標只能靠平時加強訓練來增加搜索能力

而影響搜索因素有： 

A.因氣候高溫下產生水蒸汽反射出現類似海市蜃樓現像影響搜索。 

B.作戰區內敵人較小而獨立目標較難發覺(如狙擊手及單兵反裝甲武器)。 

C.隱蔽於大型樹木後方之敵人小型目標受樹林遮蔽形狀改變。 

D.在光學鏡中天然或人工之工事及障礙較難區別。 

E.長期因使用光學器材而造成之視度疲勞影響搜索能力。 

F.熱像鏡中無法發現透明玻璃後方之目標。 

(二)目標搜索方法 

戰車乘員在作戰中需使用所有可用的觀瞄器材持續的對規定的區域實施搜

索以期能及早發現目標。而搜索以區域區分為地面搜索及空中搜索，地面搜索

共有 3 種方法分述如下： 

1.地面搜索： 

A.概略(快速)搜索：當進入戰場時先使用概略(快速)搜索方法找尋敵人目標

(如圖 5)，其搜索要領為： 

A.搜索順序為由作戰區中央快速搜索由近向遠方範圍，形成一個扇形搜索

區域。 

B.完成中央搜索後再至作戰區左側由近向遠實施搜索，每一搜索扇形需部

份重疊。 

C.完成中央及左方搜索後再至右側由近向遠實施搜索，每一搜索扇形需部

份重疊。 

D.持續不斷的實施搜索，當所有人員實施搜索時，射手需不斷搜索中央區

域由近向遠實施搜索。 

E.當搜索時乘員需將武器指向搜索區域，以防目標臨機出現，若出現多重

目標而無法斷別敵我時，武器需指向最近之目標。 
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圖 5：地面搜索-快速搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

B.周密(慢速- 50 公尺)搜索：當實施快速搜索未發現目標時，戰車乘員則可

實施周密(慢速)搜索，每一個搜索扇形約為 50 公尺運用白晝鏡或熱像鏡

對作戰區域以掃瞄之方式實施詳細之搜索 (如圖 6)。此搜索方法通常用於

防禦時或戰車長時間停駐運用的搜索法，其搜索領為： 

A.在實施搜索之前需讓眼晴適應觀測器材之焦距及亮度之變化，再由作戰

區右至左每 50 公尺範圍實施搜索。 

B.運用掃瞄方式由近向遠實施搜索，每一搜索範圍需部份重疊。 

C.車長先期需先律定每人之搜索方向，需有其他乘員運用相同要領與射手

搜索方向相反以免目標臨機出現(如射手由近而遠由左向右，則裝填手實

施搜索時可由遠而近由右向左)。 

D.若進入城填或住民地時需關閉艙門實施搜索，當搜索較高之建築物時射

手由低樓層由左而右向高樓層實施橫向搜索，每次搜索約3樓層之範圍。

車長實由建築物左方向右方由下而上再由上而下方式實施垂直搜索(如

圖 7)。在搜索建築物特需注意時熱像鏡無法看到透明玻璃後方之敵人，

故需與白晝鏡交互使用。 

E.當搜索時在作戰區內若發現敵人徵候時，需持續觀察直至目標出現或確

定非作戰目標為止，可由車長及射手同時觀察，其他乘員持續保持其他

地區之搜索。 
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圖 6：地面搜索-慢速(50 公尺)搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

圖 7：慢速搜索-對建築物搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

 

C.局部搜索：當實施快速及慢速搜索時發現敵人徵候出現或尚未發現目標時，

可使用局部搜索方式實施搜索以獲得目標或找尋目標徵候，這

個方法戰車乘員利用可使用之車上各式觀察鏡，車長亦可使用

車長獨立觀測系統，對目標區敵人可能隱藏之小型區域或疑似

目標徵候地區實施搜索(如圖 8)，其搜索領為： 
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A.在實施概略(快速)及(周密)慢速搜索同時車長對作戰區域實施分析，找出

敵人存在之可疑區域。 

B.對每一個可疑地點或出現疑似目標徵候地區，分配乘員對不同地區以順

時針及反時針實施搜索。注意搜索區域中目標徵候如下 

．因車輛運動之揚塵。 

．履帶或輪胎痕跡。 

．金屬或鏡面之反射。 

．在區域中出現不符合現地之稜角。 

．植物損壞之區域。 

．來自敵人武器射擊之火光或煙塵。 

．敵人構築之壕溝或工事。 

C.每一區域需有 2 位乘員使用瞄準鏡同時以不同方向實施搜索。注意每

一搜索範圍需部份重疊。 

圖 8：地面搜索-週密搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

2.空中搜索： 

當乘員實施地面搜索時要注意空中目標可能隨時出現，所以在實施搜索時

同時要注意正在搜索地區的空中狀況。空中搜索之範圍通常為地面向上 20 度，

乘員可以將手掌張開，小指指向地平線延伸至姆指的範圍即為空中搜索之範圍

(如圖 9)，敵人之攻擊直昇機可以在遠距離攻擊地面戰車，所以敵我識別更加重

要。若在搜索中有敵人空中攻擊可能時，車長在實施空中搜索直前在戰鬥瞄準

中可先期裝填多功能榴彈並先將信管轉至空炸模式，以降低敵人飛行器之威脅。

空中搜索之方式如下： 
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圖 9：空中搜索範圍  

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

A.水平搜索：實施水平搜索時其搜索帶約為 20 度，搜索時從樹梢上緣由

左而右由下向上，實施搜索(如圖 10)敵人空中飛機可能存

在之徵候。                    

B.垂直搜索：實施垂直搜索時其搜索帶約為 20 度，搜索時從地表至空中

再向地面，由左向右實施搜索(如圖 11) 敵人空中飛機可能

之徵候。 

圖 10：空中搜索-水平搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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圖 11：空中搜索-垂直搜索 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

3.搜索要領： 

A.當進入作戰區時初期先用肉眼實施搜索，戰車乘員需對責任區內先用

肉眼實施搜索後再使用瞄準鏡實施搜索。 

B.因敵人會隱藏其企圖，故搜索需持續不斷進行，不可因第一次搜索未

發現目標就停止搜索。 

      C.每一搜索需形成扇形且乘員搜索範圍需有部份重疊。 

D.當戰車行進間車輛震動會影響搜索效能，故行進間乘員可運用快速搜

索方法實施搜索，搜索重點指向在於敵可能出現方向。 

E.搜索時為能對瞬時出現的敵人實施射擊，在實施搜索時需將觀瞄器材

內之十字線亮度調整至可見程度。 

F.在夜間時為避免敵人發現我方位置，戰車射控裝置上照明燈需將調至最

暗而車內頂燈需關閉或使用濾光鏡照明。 

g.在核生化狀況下及城填中會限制搜索能力，乘員需更詳細的加以搜索。 

H.當發現目標徵候時乘員需使用白晝鏡及熱像鏡交亙搜索，直至識別及

確認目標為止。 

I.在實施快速搜索時需使用寬視界，若使用窄視界會降低搜索範圍。 
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(三)目標定位： 

當搜索時發現敵人目標，為使戰車或友軍快速所悉目標存在位置需對已得

知的目標實施定位以利後續射擊指揮及火力分配，目標定位方法有： 

1.時鐘法：以戰車車前指向及當行進間以戰車行進方向為 12 點鐘方向。目標位

置以相關時鐘之位置實施判斷，其口令為「戰車-2 點鐘方向」 。 

2.概略方向法：以戰車車前指向及當行進間以戰車行進方向為正前方，僅需回

報目標概略方向即可其口令為「甲車 2 輛-左前方」。 

3.引導法：若以時鐘法及概略方向法仍無法指示目標位置，可以使用口令誘導

其他乘員找到目標位置其口令為「甲車 2 輛-向左-慢-停」。 

4.基準點方向角法：基準點為在作戰前對作戰區實施分析，並對重要的地形及

地物標示於地圖上並賦予各基準點之編號。當戰車乘員進

入作戰區域先需熟知當前作戰區內相關標示在地圖上之基

準點。當敵人出現於基準點附近時就可以使用此方法指示

目標位置其口令為「散兵-3 號基準點」。亦可併用時鐘法、

概略方向法同時使用其口令為「散兵-3 號基準點-2 點鐘方

向」或「散兵-3 號基準點-右前方」。若使用觀測器材可得

知目標與基準點之密位關係亦可加入密位其口令為「散兵

-3 號基準點-右 10 密位」。若敵人出現未在事先繪製之基

準點上亦可加入基準點說明指示目標如「基準點-橋樑-散

兵-右前方」等不同方式加以運用。 

5.地圖座標法：此種方法需回報地圖座標，戰車單車若使用此方法較為不易。

通常運用於向上級指揮官或向鄰接友軍指示目標之用。在使用

本方法時車長需考量可用時間及鄰接友軍是否有相同地圖「戰

車 4 輛—座標 0114 0522」。 

6.目標賦予法：僅戰車單車可用此方法，因在新式戰車上配有車長獨立顯示系

統所以車長可直接賦予目標。當車長搜索目標並決定對目標實

施 射 擊 可 直 接 壓 下 車 長 超 越 握 把 上 之 TD(TARGAT 

DESIGNATE)按鈕，此時車上之射控系統會直接將火砲指向目

標。 
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7.搜索報告：當搜索出現目標時乘員必需使用車內之通話系統告知全車乘員及

回報車長，車長實施目標識別決定接戰方式，搜索報告項目有： 

A.警告(可省略)： 

B.目標種類及描述： 

C.目標位置： 

如裝填手發現目標可回報「裝填手報告—兩輛戰車---1 點鐘方向」 

 

二、目標識別之方式 

目標識別為目標獲得第二個重要階段，對搜索得到的目標依據其不同的特

性及種類來判別敵我，其程序包含目標區分、目標識別及敵我判別等三個步驟

分述如下： 

 (一)目標區分：在藉由目標的特徵對目標的型式快速的判斷並實施分類，如戰

車、甲車及卡車等目標。 

 (二)目標識別：當目標完成區分後可由其他特徵來確定目標型式，地面目標可

依(W.H.A.T.)之要領來實施判斷特徵(如圖 11)，空中目標可依

(F.A.R.T) 要領(如圖 12)來實施判斷： 

     1.地面目標各式特徵判斷要領(W.H.A.T.)： 

A.履帶及輪胎(W-WHEEL)： 

．地輪及輪胎數量及間距。 

．有無支輪及支輪數量。 

．履帶型式及寬度。 

B.底盤(H-HULL)： 

．方型及船形狀之底盤。 

．前方浮游板型式及浮游設備。 

．附掛之油箱位置及數量。 

．履帶側裙的型式及裝設方法。 

．排氣管種類及位置。 

．前置引擎或後置引擎。 

．駕駛艙位置。 

．供步兵出入之著陸板及艙門位置。 

．步槍射口及觀察鏡位置。 
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C.武器(A-ARMAMEMT)： 

．主要武器大小及位置。 

．次要武器大小及位置。 

．砲膛排煙器位置。 

．車上武器帆布包覆方法及位置。 

．砲口制退器型式或砲口參考器型式及位置。 

．主要武器之長度。 

．可見的金屬種類及位置。 

D.砲塔(T-TURRET)： 

．砲塔大小及外型。 

．砲塔與底盤相對位置。 

．砲塔艙門位置、數量及外型。 

．砲塔上相關之浮游設備種類及位置。 

．煙幕彈發射器型式及位置。 

．砲塔外護欄型式及位置。 

．反應式裝甲型式及位置。 

圖 12：戰車識別要項圖 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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2.空中目標判斷要領(FART)： 

A.機身(F-FUSELAGE)： 

．飛機外型及種類。 

．可見的武器吊掛位置。 

．飛機著陸輪(架)數量及位置。 

．排氣管位置。 

．飛行的燥音。 

．著陸板位置。 

．引擎數量及位置。 

．飛行艙位置及飛行員人數。 

．飛機塗裝及材質。 

．附加飛行翼種類及位置。 

．附加油箱數量及位置。 

．其他較明顯特徵。 

B.武裝(A-ARMAMENT)： 

．武器種類及型式。 

．次要武器種類及型式。 

．武器裝設於機翼或機身。 

．可見武器的特徵。 

C.旋翼(R-ROTORS)： 

．旋翼數量及位置。 

．在旋翼上之觀測器材。 

D.尾翼(T-TAIL)： 

．尾翼與主翼的相對長度及方向。 

．尾翼種類。 

．尾翼旁的穩定翼位置。 

．尾翼排氣管位置。 

．著陸輪或架之型式及位置。 
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圖 13：直昇機識別要項圖 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

三、目標確(判)定之要領 

當目標完成識別，戰車車長即是否決定實施接戰在確定接戰之前需完成下

列程序： 

 (一)威脅等級評估之方式 

在戰場上將敵人分成 3 類以用來後續決定接戰優先順序： 

1.最危險目標：敵人具有反裝甲能力，且準備向我接戰或射擊為最危險目

標。敵人準備向我接戰可依敵人武器是否指向我來實施判

斷。因對我危害最大故此最危險目標為最優先接戰及射擊

目標。而敵人配有反甲飛彈之甲車或卡車及人員攜行之反

裝甲武器均需視為最危險目標。 

2.危險目標：敵人具有反裝甲能力，未向我接戰或射擊。這類目標具有反

裝甲能力，通常於摧毀最危險目標後立即對該目標實施接器

及射擊。 

3.次危險目標：未具有反裝甲能力的目標均稱為次危險目標。這類目標於

摧毀最危險目標及危險目標後再實施接戰，但戰車車長可

依作戰景況決定是否對此目標實施接戰。 
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          (二)接戰優先順序 

完成威脅等級評估後車長需對目標接決定優先順序，在戰場上可能會出現

多重目標，故車長需對我危害最大的目標先實施射擊。戰車對各項目標接

戰順序為： 

1.先接戰最危險目標再接戰危險目標後接戰次危險目標。 

2.若均為同一威脅等級目標先接戰近距離目標再接戰遠距離目標。 

3.若均為同一距離目標先接戰固定目標再接戰活動目標。 

4.若均為同一威脅等級及同一距離目標先接戰正面向我目標再接戰側面

或背向我之目標。 

(三)接戰武器或彈藥 

選擇適用武器或彈藥為摧毀敵人目標之重要手段，因射擊後將曝露其位置

故需達到第 1 發命中敵人之效果。選擇錯誤武器或彈種對敵人接戰不僅浪

費彈藥且會置自已於危險之地。 

 (四)距離判定 

對已出現的目標需實施距離判定，以評估對我危害之等級且可決定接戰優

先順序。距離判定的方法有： 

1.雷射測距機：新式戰車上之雷射測距機可測距的距離為 200-7990±10

公尺可用來實施距離判定，但彈道計算機解算距離僅為

4000 公尺。在使用雷射測距機實施距離判定時需注意首/

末回波之選用，若作戰環境較為複雜，目標置於較複雜的

地形或地物後方時(如樹林)可選用末回波實施測距，反之

則使用首回波，以增加距離判定之精確性。但雷射測距機

常受雨、霧及戰場煙幕之影響無法實施測距，此時需使用

其他輔助測距手段來達成距離判定。 

2.密位公式法：可利用戰車上之十字刻劃上之密位數，利用觀測結果使用

密位公式法來實施距離判定。 

3.管狀鏡量測法：新式戰車在管狀鏡上方刻有測距分劃，射手亦可使用此

刻劃實施距離判定。當射手聽車長口令「定距」時，射

手需使用此刻分劃來判斷距離，並將所測得之距離回報

車長。定距法使用時射手將戰車夾於測距分劃後對照上

方之距離即可判斷距離。利用全車高或砲塔高度判定距

離(如圖 13)。 
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圖 13：管狀鏡判定距離(定距) 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

4.目視判定法：在實施目視判斷距離時車長需在平時實施訓練在內心中有

每 100 公尺之圖像，在戰場上依訓練之圖像來逐次量測距

離，或在戰場上找尋固定之距離地物之尺規(如電桿距離)

利用此即有尺規來判斷距離。但在以目視判斷時需注意環

境影響判斷此影響因素 (如表 1)，而透過眼晴觀測或觀察

鏡觀測，可依觀測狀況亦可判定大約距離(如表 2)。 

表 1：距離判定影響因素表 

距 離 判 定 影 響 因 素 表 

誤 遠 為 近 誤 近 為 遠 

天氣晴朗 雨、霧、陰霾、昏暗天氣 

較大之目標 較小之目標 

海上目標 偽裝後之目標 

陽光照射目標正面 陽光照射目標背面 

位於高處之目標 位於低處之目標 

目標具有顯眼之紅色或白色 目標顏色較不顯眼 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 
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表 2：目視及 8 倍觀察鏡距離判定表 

目 視 及 8 倍 觀 察 鏡 距 離 判 定 表 

目 標 辦 識 眼晴觀測 (大概距離 ) 8 倍鏡觀測(大概距離) 

可清楚看見戰車乘員、 

散兵、機槍、反戰車砲 

及 飛 彈 種 類 

500 公尺 2000 公尺 

可 辦 識 敵 我 戰 車 、 

甲車及卡車種類及型式 
1000 公尺 4000 公尺 

僅 能 分 辦 榴 彈 砲 、 

戰 車 、 甲 車 及 卡 車 
1500 公尺 5000 公尺 

僅 能 辦 識 履 帶 車 輛 

及 輪 型 車 輛 
2000 公尺 5000 公尺 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

 

參、M1A2 戰車接戰程序與影響因素 

    在完成目標獲得程序後就對目標實施接戰及射擊，在作戰環境中戰車可能

接戰多重目標或敵我及非作戰目標同時存在戰場上，故車長精確的賦予目標及

接戰優先順序。 

一、戰鬥裝填與戰鬥瞄準要領 

(一)戰鬥裝填 

係指在接敵前主砲即已預先完成彈藥裝填，裝填的彈種為該次任務

「戰鬥瞄準射擊」所使用的彈種，射手並於彈道計算機上輸入該次作戰任

務之「戰鬥瞄準」之彈種及距離。乘員於目標種類判定後，隨即完成相關

的接戰準備，以期獲得較充裕之接戰反應時間。其口令與動作(如圖 14)。 
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圖 14：戰鬥裝填程序圖 

資料來源：作者自行整理。。 

(二)戰鬥瞄準 

戰鬥瞄準射擊乃戰車對目標距離無法精確判定、雷射測距機失效、

時間緊迫雷射測距的使用時間受限，所使用之一種射擊技術。其係利

用戰車砲初速大，彈道低伸的特性，配合「戰鬥裝填」對奇襲（對我

危害性甚大）與瞬間（瞬間即有消失可能）目標所使用之射擊技術。「戰

鬥瞄準射擊」所使用的彈種，應考量所獲得的情報、目標種類、欲獲

得之戰果；距離的設定，可考量天候、地形、可能接戰的位置、最大

彈道高等；其戰車砲實施戰鬥瞄準可用彈種危害範圍，通常由射擊師

資依敵人車高對照射表上之最大彈道高計算出作戰時各彈種之戰鬥瞄

準距離提供各級指揮官參考，其 120 公厘戰車砲戰鬥瞄準各式彈藥效

用範圍表(如表 3)，。若敵人狀況不明時可預先輸入各彈種之標準戰鬥

瞄準距離(如表 4)。 
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表 3：120mm 戰車砲戰鬥瞄準各式彈藥效用範圍表 

1 2 0 m m 戰 車 砲 戰 鬥 瞄 準 各 式 彈 藥 效 用 範 圍 表 

彈種程式 

 

公尺 

效 用 距 離 

1

0

0 

2

0

0 

3

0

0 

4

0

0 

5

0

0 

6

0

0 

7

0

0 

8

0

0 

9

0

0 

1

0

0

0 

1

1

0

0 

1

2

0

0 

1

3

0

0 

1

4

0

0 

1

5

0

0 

1

6

0

0 

1

7

0

0 

1

8

0

0 

1

9

0

0 

2

0

0

0 

2

1

0

0 

2

2

0

0 

2

3

0

0 

2

4

0

0 

APFSDS-T 

M829A1 

翼穩穿甲彈 

戰

鬥

瞄

準

距

離 

800 0-1150  公尺             

1000 0-1250  公尺            

1200 0-1350  公尺           

1400 0-1450  公尺          

1600         850-1650  公尺        

1800          1050-1950  公尺     

APFSDS-T 

M829A2 

/ 

M829A3 

翼穩穿甲彈 

戰

鬥

瞄

準

距

離 

800 0-1250  公尺             

1000 0-1300  公尺            

1200 0-1400  公尺           

1400 0-1500  公尺          

1600         800-1600  公尺        

1800          1000-1900  公尺     

HEAT-MP-

T 

M830 

破甲榴彈 

戰

鬥

瞄

準

距

離 

800 0-900  公尺             

1000 0-1000  公尺            

1200  1000-1400            

1400  1200-1600        

1600         1400-1800       

1800          1600-2000   

HEAT-MP-

T 

M830A1 

多功能榴彈 

(多能榴彈) 

戰

鬥

瞄

準

距

離 

800 0-1000  公尺            

1000 0-1100  公尺         

1200 0-1300 公尺          

1400  1200-1600        

1600         1400-1800       

1800          1600-2000   

HEAT-OR-

T 

M908 

地及空炸雙

效信管榴彈 

(雙用榴彈) 

戰

鬥

瞄

準

距

離 

800 0-900  公尺            

1000 0-1000  公尺         

1200  1000-1400 公尺          

1400  1200-1600        

1600         1400-1800     

1800          1600-2000   

資料來源：作者自行整理。 
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表 4：各彈種之標準戰鬥瞄準距離 

各 彈 種 之 標 準 戰 鬥 瞄 準 距 離 表 

彈 種 標 準 戰 鬥 瞄 準 距 離 

翼穩穿甲(FSDS) 1,200公尺 

破甲榴彈(HEAT) 900公尺 

多功能榴彈(HEAT-MP-T) 900公尺 

人員殺傷彈(CAN) 300公尺 

同軸機槍(7.62 mm) 600公尺 

車長50機槍(12.7 mm) 600公尺 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

二、接戰程序優先順序 

(一)最初射擊口令 

當車長決定對目標實射擊時需先下達最初射擊口令，最初射擊口令之

項目及順序為：警告、彈種或武器、目標說明、方向、距離、發射令

等六項。 

1.警告：為最初射擊口令中之首項，用以警告全車乘員即將面臨與敵接

戰，並告知乘員將實施射擊，其警告口令要項(如表 5)： 

表 5：警告口令要項表 

警 告 口 令 要 項 表 

警 告 口 令 說 明 

接戰 
當搜索發現對我威脅較大敵人出現時，車上之任一乘

員均可下此警告口令，以警告所有乘員準備接戰。 

射手 當車長決定使用主砲或同機槍實施接戰時。 

裝填手 當車長決定由裝填手使用車外 M240 機槍接戰時。 

戰一排(組) 當排長(組)長決定實施火力分配及管制時可下達 

長安 11 排長(組)長亦可使用無線呼號下達 

資料來源：作者自行整理。 
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2.彈種或武器為最初射擊口令之第二項，通常下達彈種之術語，如車長

決定使用同軸機槍射擊下達「同軸」，若需由裝填手至車外使用 M240

機槍射擊則下達「240」。其彈種及武器下達方式(如表 6)： 

表 6：彈種及武器口令要項表 

彈 種 及 武 器 口 令 要 項 表 

彈 種 或 武 器 下 達 術 語 

尾 翼 穩 定 脫 殼 穿 甲 彈 ( F S D S - T ) 翼穩穿甲 

破 甲 榴 彈 ( H E A T - T ) 破甲榴彈 

多功能榴彈 ( H E A T - M P - T ) 地炸模式 多能榴彈 

多功能榴彈 ( H E A T - M P - T ) 空炸模式 多能榴彈-空炸 

地及空炸雙效信管榴彈 H E AT- O R - T 雙用榴彈 

霰 彈 ( C A N I S T E R ) 殺傷彈 

同 軸 機 槍 同軸 

裝 填 手 機 槍 240 

當車長決定射擊 50 機槍時之可省略警告項

目 ， 以 本 項 為 警 告 
50 

當車長決定射擊煙幕彈時之可省略警告項

目 ， 以 本 項 為 警 告 
煙幕彈 

資料來源：作者自行整理。 

A.當車長發現目標決定使用 50 機槍射擊擊時可省略警告項目，以下達「50」

為警告項目，車長僅下達「50-發射了」口令以警告乘員，並在「了」

字一斷即實施射擊。此時，射手應協助車長射彈觀測，裝填手應負責車

長目標區之搜索任務。當車長完成射擊任務，並下達「50-停放」口令

時，裝填手應立即回復其原來裝彈之職責。 

B.當決定實施煙幕彈射擊時可省略警告項目，下達「煙幕彈」為警告項目，

車長依當前敵情狀況實施射擊。煙幕彈射擊共有三種模式，車長可對達

「煙幕彈-齊放 1-發射了」及「煙幕彈-齊放 2-發射了」以警告乘員，並

在「了」字一斷壓下模式 1 或 2 按鈕，若車長下達「煙幕彈-齊放 1、

2-發射了」在「了」字一斷同時壓下模式 1 及 2 按鈕以發射煙幕彈。 
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C.當三乘員接戰或在車長位置實施主砲或同軸機槍射擊時可省略警告項

目，以彈種或武器為警告項目，車長下達「破甲榴彈-甲車-發射了」並

在「了」字一斷壓下車長超越握把上之擊發按鈕實施射擊。 

D.新式戰車上之多功能榴彈(HEAT-MP-T)可選用地炸(GROUND)或空炸

(AIR)模式，平時彈藥保持在地炸模式。若裝填手聽聞車長下達「多功

榴彈-空炸」時在裝填彈藥前先將彈藥信管上之選擇鈕調至(AIR)位置後

再實施裝填。 

E.多功能榴彈(HEAT-MP-T)選用空炸(AIR)模式或雙用榴彈(HEAT-OR-T)

射擊直昇機目標時，若敵人直昇機在樹後方或在建築物上方，因這些地

形地物會影響其射彈效能，故在瞄準時需瞄準目標之左側或右側 2.5 密

位及上方或下方 2 密位之位置(如圖 15)，以發揮砲彈最佳之效能。 

 

圖 15：多功能榴彈(HEAT-MP-T)空炸(AIR)模式瞄準圖 

多 功 能 榴 彈 ( H E A T - M P - T ) 空 炸 ( A I R ) 模 式 瞄 準 圖 

瞄準左或右側 2.5 密位 瞄準上或下方 2 密位 

資料來源：FM3-20.21 Heavy Brigade Combat Team (HBCT) Gunnery，（2009 年），頁次 3-10。 

 

F.當裝填手聽聞車長下達彈種後，立即完成裝彈覆誦彈種並回報「翼穩穿

甲-開保險-好」。若於戰鬥瞄準時已預先完成裝彈則回報「破甲榴彈-已

裝填-開保險-好」，第 1 發射擊後若車長無下達「停放」口令則持續裝填

相同彈種直至車長下達停放才能停止裝彈。 
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G.霰彈 (CANISTER)-車長下達術語為 (殺傷彈 )，其彈藥有效範圍為

200-500 公尺，彈頭內鋼珠散佈範圍為正面 5-50 公尺約為步兵班之正

面，在彈道計算機最低解算距離為 150 公尺，若敵人散兵目標於 200

以內或 500 公尺以上時，需使用同軸機槍或多功能榴彈來消滅目標。 

3.目標說明：為最初射擊口令之第三項，為使射手能迅速瞭解與識別目

標，大部分的目標可用下列術語下達。而多重目標的出現，

車長應判定其目標的威脅等級，決定對那一個目標先行射

擊，並持續下達射擊口令，直到所有目標被消滅為止。其

目標說明口令要項表(如表 7)： 

表 7：目標說明口令要項表 

目 標 說 明 口 令 要 項 表 

目 標 種 類 下 達 術 語 

所 有 類 似 戰 車 目 標 戰車 

裝 甲 人 員 運 輸 車 甲車 

配有機砲、鏈砲或其他反裝甲武器之甲車 戰鬥車 

非 裝 甲 輪 型 車 輛 卡車 

直 昇 機 直昇機 

固 定 翼 飛 機 飛機 

人 員 散兵 

狙 擊 手 、 狙 擊 陣 地 狙擊手、狙擊陣地 

反 裝 甲 飛 彈 、 反 裝 甲 陣 地 反甲飛彈、反甲陣地 

各 式 機 槍 機槍 

牽 引 砲 、 各 式 火 砲 戰防砲 

碉 堡 、 防 禦 工 事 碉堡、工事 

其 他 以簡短而清楚口令形容之 

資料來源：作者自行整理。 
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A.當射手識別目標後決定射擊，需複誦目標種類如「戰車」，若無法識別

目標時可回報「無法識別」通知車長重新賦予目標，當射手發現目標為

友軍目標時則回報「友軍」通知車長停止接戰，若射手識別目標為非軍

事目標及人員時則回報「百姓」通知車長停止接戰。 

B.對多重目標車長下達口令時需實施說明如「射手、翼穩穿甲、二輛戰車、

右戰車」。如目標為活動目標，則車長在目標說明之項目前下達「活動」。

例如：「活動戰車」。 

4.方向：在作戰中若如車長可直接賦予火砲或機槍之射向給射手，則第

四項「方向」可省略。但若無法賦予火砲或機槍之射向或指示

裝填手使用車外 M240 機槍實施射擊時，可用下列方法指示目

標： 

A.時鐘法：當行進間以戰車行進方向為 12 點鐘方向，若停止間則以砲管

指向為 12 點鐘方向。目標位置以相關位置實施判斷。其口令

為「射手-翼穩穿甲-戰車-2 點鐘方向」。 

B.概略方向法：以戰車車前指向及當行進間以戰車行進方向為正前方，僅

需指示概略方向即可，其口令為「射手-破甲榴彈-甲車 2

輛-左前方」。 

C.引導法：若以時鐘法及概略方向法仍無法指示目標位置，可以使用口令

誘導其他乘員找到目標位置，此種方法利用引導方式其時間較

久，車長運用此方法時需考慮作戰可用之時間，其口令為「射

手-破甲榴彈-甲車-向左-慢-停」。 

D.基準點方向角法：利用事先在地圖上繪製的各基準點來指示目標，當目

標出現於基準點附近時就可以使用此方法指示目標

位置「射手-同軸-散兵-3 號基準點」，亦可併用上述

之時鐘法、概略方向角法實施目標賦予「射手-同軸-

散兵-3 號基準點-2 點鐘」;「射手-同軸-散兵-3 號基

準點-右前方」。若使用觀測器材內之刻劃可得知目標

與基準點之密位關係亦可加入密位賦予目標「射手-

同軸-散兵-3 號基準點-右 10 密位」。若敵人出現未在

事先繪製之基準點上但在作戰區內有明顯之地形地

物可供參考亦可加入基準點說明賦予目標「射手-同

軸-散兵-基準點-橋樑-右前方」。 
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E.目標賦予法：在新式戰車上之車長獨立觀測鏡可直接賦予目標，當車長

搜索目標並決定目標實施接戰可直接壓下車長超越握把

上之 TD(TARGAT DESIGNATE)按鈕，此時車上之射控系

統會直接將火砲指向目標。 

F.彈著指示法：彈著指示法通常用排或組實施射擊時由排或組長用此方法

指示火力集中位置，戰車單車用於射手無法識別目標或多

重目標出現，同時需用戰車砲及同軸機槍制壓目標時(如戰

車及隨伴步兵同時出現)使用，通常主砲與 50 機槍的目標

區相同時方可使用。車長下達最初射擊口令前三項後，接

著下達「注意我曳光」口令。「射手-翼穩穿甲-戰車、注意

我曳光-50 發射了」，「全排-翼穩穿甲-正面射擊-4 輛戰車-

注意我曳光-50 發射了」 

G.建築物目標賦予法：當目標出現在複雜作戰環境或城填中，較難實施目

標賦予，車長可利用作戰環境及建築物之特性實實

施指示目標，「射手-同軸-狙擊手-左前方大樓第 3

層-左 2 窗戶」，「射手-翼穩穿甲-戰車-右前方家屋

左側-隱藏中-待命放」 

5.距離：距離為射擊中最重要的項目，如可由射手實施雷射測距機實施

測距時，則第此項可省略。射手僅需將測距所得之距離回報車

長，讓車長重覆確認距離是否正確才可實施射擊。當車長下達

「射手-翼穩穿甲-戰車」，此時射手確認目標完成識別且實施測

距後回報「戰車-1000」。如雷射測距機無法操作或環境不許可

時，車長可使用下列方法下達距離項目，(如表 8)： 

A.裝定距離：若車長經由僚車或由射擊諸元圖(卡)或以車長之獨立觀瞄系

統上之距離判定圖像獲得敵人目標之距離，可下達「裝定」

已知距離，如此可縮短射擊反應時間及提昇射擊的命中精度。

在使用此方法時車長需下達「裝定」，射手於彈道計算機之

CCP 面板上壓上 RANGE 鍵並輸入車長下達之距離後確定

RANGE 鍵保持恒亮後回報車長。車長下達「射手-破甲榴彈

-甲車-裝定 1500」，射手完成後回報「甲車-裝定 1500」車

長檢視距離無誤後才能下達發射令。 
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B.管狀鏡距離：若戰車之彈道計算機無法使用，而需使用管狀鏡實施對目

標實施射擊時，車長僅需下達已知之距離告知射手使用管

狀鏡實施射擊，因管狀鏡之刻劃以百公尺為主，故車長下

達時需注意以每百公尺為單位。當車長下達「射手-破甲

榴彈-甲車-1400」射手先將選擇適當之分劃並將目標瞄準

於車長下達之分劃上並回報車長「甲車-1400」，車長聽聞

射手回報後才能下達發射令。 

C.刻劃測定法：新式戰車在管狀鏡上法刻有測距分劃，在車長之獨立觀瞄

系統上亦有距離判定圖像，可用來判定距離。 

E.管狀鏡定距法：當車長決定由射手可使用管狀鏡刻劃實施距離判定時可

下達「射手-翼穩穿甲-戰車-定距」。當射手聽車長下達

「定距」後先將選擇管狀鏡適當之分劃再利用目標全車

高或砲塔高度夾於測距分劃後對照上方之距離以判斷

距離回報車長，射手完成距離判定為 1100 後回報「戰

車-定距 1100」。車長聽聞射手回報後確定距離無誤才能

下達發射令。 

F.獨立觀瞄系統定距法：若車長決定由獨立觀瞄系統距離判定圖像來實施

距離判定則下達「射手-翼穩穿甲-戰車-由我定

距」，再利用獨立觀瞄系統內之距離判定圖像實

施距離判定。當車長完成距離判定後下達距離

「1200」。射手聽聞並瞄準目標後回報「戰車-

定距 1200」車長聽聞射手回報後確定距離無誤

後下達發射令。 

表 8：距離口令下達要項表 

距 離 口 令 下 達 要 項 表 

目標距離 
以彈道計算機 

輸入距離 

以管狀鏡射程分

劃瞄準目標 

車長或射手以測

距分劃判定距離 

900 公尺 裝定-900 900 定距-900 

1110 公尺 裝定-1110 1100 定距 1100 

1200 公尺 裝定-1200 1200 定距-1200 

2000 公尺 裝定-2000 2000 定距-2000 

資料來源：作者自行整理。 
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6.發射令：當裝填手完成裝彈回報及射手回報目標及距離後，車長即可下

達發射令。但下達發射令前，車長再確認目標為敵人目標，才

可下達發射令，以免誤擊友軍或百姓。發射令下達方法如下： 

A.立即射擊：通常下達「放」，對目標實施射擊，當射手聽聞「放」立即

回報「發射了」並在「了」字一斷壓下握把上之擊發按鈕實

施射擊。 

B.待機射擊：如目標實施掩敝或車長欲延遲或發射時間以求射擊最佳效果，

可下達「待命放」口令，而射手聽聞待命放則回報「待命放」，

車長待最佳時機需再下達「放」口令。當射手聽聞「放」立

即回報「發射了」並在「了」字一斷壓下握把上之擊發按鈕

實施射擊。 

C.車長位置射擊：射手通常完成主砲及同軸機槍所有射擊的目標，但狀況

需由車長位置實施射擊時，則車長可下達「由我射擊」

口令，使用超越控制握把，瞄準目標中心，實施雷射測

距，並判定距離是否正確，然後報「發射了」，並於「了」

這個字上壓下板機射擊。 

D.由射手完成接戰：車長在作戰中無法協助射手射彈修正時，即下達「射

彈修正」，此種口令即告知射手，車長將不再下達後

續射擊口令，由射手本人完成射擊任務直至目標摧毀

為止回報「射手-停放」待車長後續指示。若車長第 2

發後才需由射手實施射彈修正則可下達「放-射彈修

正」射手完成第 1 發射擊後自行由第 1 發射彈觀測結

果實施修正，直至目標摧毀為止回報「射手-停放」

待車長後續指示下一步行動。 

E.更換彈種及武器：當車長第 1 發射擊後欲更換其他彈種或武器，可於發

射令後加上彈種或武器，「射手-破甲榴彈-戰車-放-翼

穩穿甲」此時裝填手下發裝填翼穩穿甲，射手在彈道

計算機完成彈種之更換後再實施射擊。「射手-殺傷彈

-散兵-放-同軸」射手於射擊殺傷彈後改用同軸機槍對

散兵實施射擊。 
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(二)後續射擊口令 

最初射擊口令下達後，若未摧毀目標需對同一目標繼續修正及射擊均

稱為後續射擊口令。其目的在使車長藉以協助射手作射彈修正直至目

標摧毀為止 

1.觀測結果：車長及射手可利用射彈與目標之間關係觀測射彈效果並於

射擊令後回報觀測結果如「發射了-遠彈」，其觀測結果有： 

A.命中彈：射彈命中目標任何位置均可視為「命中彈」。 

B.近彈：射彈於目標下方或前方爆炸為「近彈」。 

C.遠彈：射彈於通過目標上方在後方爆炸為「遠彈」。 

D.疑彈：射彈落點與目標在同一水平線上，但在目標之左側或右側爆

炸為「疑彈」。 

E.不見彈：未觀測射彈落點及爆炸點為「不見彈」。 

2.修正方法：若需實施修正則依「觀測彈著點-默記投影點-修正瞄準點」

修正口訣來實施修正。當射擊後射手及車長需持續觀測落

彈點，再依落彈點與鏡內刻劃及目標三者間之相關係來實

施修正，其修正方法有： 

A.密位修正法：射擊後可觀測射彈落點與瞄準具內刻劃之密位數相關

係來實施修正，此種方法僅用於機槍之後續修正。因

射手運用此方法時需同時觀測目標點、瞄準點及彈著

點等 3 點。但戰車砲射擊後因射擊後之震動無法將瞄

準點保持在目標中心，且射擊之火光及地面之揚塵將

無法觀測，故僅使用於同軸機槍射擊之射彈修正用，

其修正之範圍為方向修正為 0.5 密位至 3 密位，距離

修正為 0.5 密位至 2 密位，若超過範圍則需重新射擊。 

B.形象修正：形象為目標可見大小視為，如戰車僅可見砲塔部分為 1

形象，可見正面或側面亦為 1 形象。此方法不會受射擊

後震動之影響，車長或射手僅需觀測彈著點及目標 2 點

之相關係即可，故用於戰車砲射擊之後續修正，其修正

之範圍為方向與距離修正均為半形象至 1 形象，若超過

範圍則需重新射擊。 

C.管狀鏡修正：管狀鏡方向修正方法與密位修正方法概同，而距離修

正需考慮管狀鏡內之距離分劃為百公尺為單位故修正

時亦需以百公尺基準實施修正，其修正之範圍為方向

修正為 0.5 密位至 3 密位，距離修正為 100 公尺至 400

公尺，若超過範圍則需重新射擊。 



 

 
 

第 33 頁，共 46 頁 

裝  甲  兵  季  刊 
ARMOR    QUARTERLY 

裝甲兵季刊中華民國 108 年(2019)第二季 

D.重新射擊法：若射彈無法觀測且修正超出範圍，則車長下達「重新

射擊」，射手對目標重新瞄準及測距後回報車長「重新

射擊-戰車-1200」，車長下達「放」，當射手聽聞「放」

立即回報「發射了」。 

3.後續修正口令：後續修正包含警告、方向修正，距離修正及發射令等

四項，而方向與距離修正可省略如無需修正。 

A.警告：依其觀測結果為警告項目，如「遠彈」。 

B.方向修正：為區分密位及形象修正下達時密位兩字可省略，但形象

兩字需下達。若射彈在目標左方則下達「向右」反之下

達「向右」車長可依觀測結果實施修正。如「遠彈-向左

半形象」，「近彈-向左 2」 

C.距離修正：車長可依觀測結果實施修正，若射彈在目標下方則下達

「加多」反之下達「減少」。使用管狀鏡修正時則下達加

多及減少之距離數。如「遠彈-向左半形象-減少半形象-

放」，「近彈-向左 2-加多 2-放」「近彈-向左半形象-加多

200-放」。 

D.發射令：其發射令下達方式同最初射擊口令之方式相同。 

(三)口令之複述：當乘員未聽清楚口令中之某一項目時，該乘員則以詢問

之口氣，向車長發問。例如射手或裝填手未清楚車長下

達之彈種時，則回報「彈種」，則車長僅重複下達「彈種」

這一要項，如「翼穩穿甲」。 

(四)口令之更正：最初射擊口令如下達錯誤，車長應呼「更正」，然後更正

錯誤項目，並繼續下達以後各項目。例如：「射手-翼穩

穿甲-甲車、更正-戰車、放」。口令順序如發生錯誤，除

非將妨礙任務之執行，否則均不必更正，如須更正，則

先報「更正」，再重新下達一正確之最初射擊口令，以避

免乘員混淆。如欲更正一後續射擊口令，則車長報「更

正」，並重新下達全部的射擊口令。如：「近彈-減少 2-

更正-近彈-加多 2-放」。 

(五)射擊停止令：當完成射擊目標實施摧毀時則需由實施射擊乘員回報，

如射手完成戰車砲射擊且目標摧毀後回報「射手-停放」，

裝填手完成 M240 機槍射擊且目標摧毀後回報「裝填手-

停放」，若車長完成 50 機槍射擊且目標摧毀後回報「車

長-停放」，若為多重目標當單一目標摧毀可下達「停放」

並對另一目標重新下達射擊口令實施接戰。當作戰區所

有目標均完成射擊且摧毀則可下達「停止射擊」口令。 
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 (六)各式目標射擊口令範例： 

1.對單 1 目標射擊口令(如圖 16)： 

2.重新射擊口令(圖 17)： 

3.對多重目標射擊口令(圖 18)： 

4.管狀鏡射擊口令(圖 19)： 

5.單一目標定距及後續修正口令(圖 20)： 

6.多重目標及多武器射擊口令(圖 21)： 

7.車長位置射擊口令(圖 22)： 

8.射彈修正射擊口令(圖 23)： 

9. 戰鬥瞄準射擊口令(圖 24)：  

五、命中目標之效果評估方法： 

(一)射擊效果評估：當完成接戰後，戰車乘員需對射擊效果實施評估，以

決定持續接戰或停止接戰而評估方法，這些射擊後的

效果有： 

1.半毀-動力：射彈命中敵人底盤位置，使敵人喪失機動力，但武器持

續射擊仍對我產生危害。 

2.半毀-武器：射彈命中敵人砲塔或武器位置，使敵人喪失火力，但敵

人仍持續對運動。 

3.全毀：射彈命中底盤及砲塔使敵人喪失作戰能力。   

4.摧毀：射彈命中後產生爆作使敵人武器與底盤分離呈現燃燒狀態。 

(二)毀車態樣：在作戰時車長或射手可依所毀車態樣實施評估，決定是否

持續接戰此目標或轉移火力至其他目標，可藉由可見之下

列毀車態樣來判斷是否持續射擊此目標： 

1.敵人活動中的作戰車輛停止運動。當發現敵人停止運動時，戰車車長

需持續射擊至目標全毀或摧毀為止。 

2.敵人作戰車輛有燃燒、爆炸或產生大量濃煙。 

3.敵人作戰車輛內乘員離開車輛逃生。 

 

 

 



 

 
 

第 35 頁，共 46 頁 

裝  甲  兵  季  刊 
ARMOR    QUARTERLY 

裝甲兵季刊中華民國 108 年(2019)第二季 

肆、結論： 

在作戰中，戰車如何運用方法實施指揮與射擊，除了求快亦需達到精準，在

平時訓練中需加強練習，且可運用模擬器以仿真之場景來訓練臨戰之能力，

綜觀美軍目標搜索與射擊指揮之分配及訓練內容可以了解，為了使戰車乘

員在完成訓練後具備可立即投入戰場的能力，美軍對於搜索要領與射擊方

式的制定，較偏向於實戰化，同時為了因應美國全球化的駐軍模式，在某

些訓練項目內亦未將要領固定，使各級主官可依照地區的特性來調整訓練

的模式，在整體的作法上較為彈性，也將戰場上可能接戰的目標列為標靶

樣式來製作，以加深乘員的臨戰識別能力，而我國雖然在訓練上有諸多限

制，未能效仿美軍制定之訓練計畫，在美軍的射擊指揮中較重視協同作戰，

在裝步、摩步及戰車部隊射擊指揮程序均相同，亦可說是戰鬥部隊相亙瞭

解各部隊之射擊指揮流程及口令，我軍則在協同作戰中較為欠缺，未來需

針對欠缺之部份編相同之準則及共同實施訓練讓各部隊達到協同作戰之能

力，相信對我國裝甲部隊的訓練，是有正面助益的。 
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圖 16：對單一目標射擊口令 

對 單 1 目 標 射 擊 口 令 

對單一目標射擊口令 

資料來源：作者自行整理。 
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圖 17：重新射擊口令 

重 新 射 擊 口 令 

 

資料來源：作者自行整理 
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圖 18：對多重目標射擊口令 

對 多 重 目 標 射 擊 口 令 

對多重目標射擊口令 

資料來源：作者自行整理 
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圖 19：管狀鏡射擊口令 

管 狀 鏡 射 擊 口 令 

 

資料來源：作者自行整理 
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圖 20：單一目標定距及後續修正口令 

單一目標定距及後續修正口令 

  

資料來源：作者自行整理 
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圖 21：多重目標及多武器射擊口令 

多 重 目 標 及 多 武 器 射 擊 口 令 

  

資料來源：作者自行整理 
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圖 22：車長位置射擊口令 

車 長 位 置 射 擊 口 令 

 

資料來源：作者自行整理 
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圖 23：射彈修正射擊口令 

射 彈 修 正 射 擊 口 令 

 

資料來源：作者自行整理 
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圖 24：戰鬥瞄準射擊口令 

戰 鬥 瞄 準 射 擊 口 令 

 

資料來源：作者自行整理 
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