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作戰區 AFATDS 系統操作檢討與策進 

作者：劉恒忠 

提要 

一、先進野戰砲兵戰術資料系統（以下簡稱 AFATDS）為美國雷神公司所研發之

火力支援協調系統，發展全程超過 20 年，成為美軍「陸軍作戰指揮系統

（ABCS）」之火力支援次系統。在完整建置狀況下，各階層火協可接收陸

軍作戰指揮系統（ABCS）或來自不同機構之目標情報，透過系統分配、管

制火力，指揮各聯合火力單元實施攻擊。國軍於民國 98 年建置於各作戰區

以上戰略單位之火力支援協調組，做為火力分配、管制之重要裝備；另效

果管理工具（EMT）為雷神公司為使 AFATDS 系統與指管軟體個人電腦版

（C2PC）系統之資訊可交換整合，所開發安裝於指管軟體 C2PC 系統之專

屬介面程式。 

二、AFATDS 系統與 EMT 介面程式在作戰區火力支援協調組各席位之鏈結配

置，以助理火協官操作 AFATDS，其他火協代表操作 C2PC 系統上之 EMT

介面程式，俾使作戰區指揮所能在共同作戰圖像下，執行相關火力支援任

務。 

三、目前迅安系統（含 AFATDS 系統）之「陸軍部隊兵棋（迅安稱為航跡）」均

需由該作戰區下級部隊以語音、E-mail 或傳真等方式回報相關部隊資訊，作

戰區操作人員以「手動操作方式」輸入至迅安系統，再透過迅安系統傳送

至各作戰區（含）以上單位，以讓各作戰區具備相同共同作戰圖像。 

四、為讓各作戰區系統師資能有效訓練及維持系統操作能量，筆者依據多年教

學經驗，針對系統相關操作問題提出精進作法與建議，以提供各單位訓練

與運用之參考。 

關鍵詞：AFATDS、ABCS、EMT、C2PC、迅安系統 

前言 

迅安系統為國軍 C4ISR 系統，旨在鏈結國軍主戰兵力，共享即時情資，同

步國軍部署態勢，統一指管作為。1其建置在國軍各主要作戰中心及機動載臺，

可整合陸、海、空情航跡資料，形成三軍共同作戰圖像（COP），使國軍在統一

部隊指揮架構下，由「聯合作戰指揮中心」遂行三軍聯合作戰指揮。2 

先進野戰砲兵戰術資料系統（AFATDS）自民 98 年建置於各作戰區火力支

援組，砲訓部亦於同年起負責 AFATDS 系統教學，為讓各作戰區系統師資能有
                                                
1《迅安系統運用概念教範(第二版)》，（臺北，國防部，民國 100 年 12 月），頁 1-1。 
2同註 1，頁 4-28。 
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效訓練及維持系統操作能量，筆者依據多年教學經驗，針對系統相關操作問題

提出精進作法與建議，以提供各單位訓練與運用之參考。 

AFATDS 與陸軍迅安指管系統之關係 

一、AFATDS 及 EMT 概述 

AFATDS 系統為美國雷神公司所研發之火力支援協調系統，發展全程超過

20 年，成為美軍「陸軍作戰指揮系統（ABCS）」之火力支援次系統（圖一）
3
。

且在完整建置狀況下，各階層火協可接收 ABCS 或來自不同機構之目標情報，

透過系統分配、管制火力，指揮各聯合火力單元實施攻擊
4
。國軍於民國 98 年建

置於各作戰區以上戰略單位之火力支援協調組，做為火力分配、管制之重要裝

備；另效果管理工具（EMT）為雷神公司為使 AFATDS 系統與指管軟體個人電

腦版（C2PC）系統之資訊可交換整合，所開發安裝於指管軟體 C2PC 系統之專

屬介面程式（圖二）。 

 

 
圖一 美國陸軍作戰指揮系統（ABCS） 

資料來源：AFATDS 課程上課投影片 

                                                
3
「AFATDS 課程上課投影片」，陸軍砲兵訓練指揮部，107 年。 

4陳忠文，《先進野戰砲兵戰術資料系統(AFATDS)師架構作戰教則簡介》《砲兵季刊》（臺南），第 142 期，陸軍

砲訓部，97 年第 3 季，頁 2。 
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圖二 AFATDS 如何利用 EMT 與 C2PC 鏈結示意 

資料來源：作者自行繪製 

二、AFATDS 配置與操作 

AFATDS 系統與 EMT 介面程式在作戰區火力支援協調組各席位之鏈結配

置，1 員操作 AFATDS 系統，其他火協代表可操作 C2PC 系統上之 EMT 介面程

式，俾使作戰區指揮所能在共同作戰圖像下，執行相關火力支援任務。 

三、下對上資訊回饋 

透過 AFATDS 系統可將作戰區之火力單位狀況、各項安全管制措施建立狀

態及區域性目標情報，回傳至迅安系統相關伺服器，使聯合作戰指揮中心及各

戰略執行單位同步接收。 

AFATDS 系統操作現況檢討 

一、全資訊化火力優勢，未能發揮 

如以美軍建置 AFATDS 全架構、全數量部署方式，可實現全資訊化的火力

優勢。 

二、火協戰情輪值人員未具操作班資格（證書） 

依司令部通資處規劃，砲訓部每年度 AFATDS 相關班隊計系統操作班上、

下半年各教授 1 個班隊，另維管班僅教授 1 個班隊，惟各作戰區考量單位任務

及人員懸缺，派遣非火協戰情輪值人員（系統操作人員）或無人可實施送訓，

造成作戰區僅有少部分人員可實施系統操作。 

三、系統基本資料建立前，未完成相關準備事項 

各單位建立 AFATDS 系統應先建立相關資料，諸如單位總表清冊及連線資



51 

訊表，以利後續相關系統建置與維護。 

四、值勤人員無在職簽證操作生疏 

現作戰區無律定每半年針對 AFATDS 系統操作人員實施合格簽證規劃，且

操作人員只要幾個月以上沒實施系統操作，較易忘記 AFATDS 相關操作流程。 

五、平時戰備任務或演訓任務時，系統功能未發揮 

各作戰區於平時配合戰備任務，AFATDS 系統應配合 C2PC 及陸航航空任務

規劃系統（AMPS）等實施聯合操作，亦於演訓任務時，由各作戰區輪流擔任主

導，實施作戰區聯合操作，以發揮系統原有之功能。 

精進 AFATDS 操作之具體作法 

一、相關專業班隊送訓以培育系統師資 

砲訓部基於各單位 AFATDS、EMT 系統操作及維管人員需求，已在相關專

業專長班隊（系統操作及維管班）中，納入系統操作及維護管理各項課程，教

授系統相關操作技能或維護管理要領，期各作戰區應定期考量人員退補狀況，

每年上、下半年能適時選員送訓，以滿足單位需求；AFATDS 班隊規劃如下表（表

一）。 
表一 AFATDS 班隊規劃表 

項次 班隊名稱 訓期 召訓對象 

1 迅安火協系統（AFATDS）操作班 25 天 砲兵兵科，並輪值作戰區火協組人員。 

2 迅安火協系統（AFATDS）維管班 2.5 天 
調任或預劃派任各戰略執行單位（含）以

上迅安系統維管人員。 

資料來源：作者整理 

二、系統先期準備作業 

（一）完成作戰區單位總表清冊：各作戰區應由作戰部門協助火力支援協

調組完成相關「單位總表」清冊建立（表二），以補實 AFATDS 系統相關資料，

亦可讓系統操作人員瞭解作戰區單位資訊，並列入值勤交接。 
表二 第 X 作戰區單位總表清冊（範例） 

項次 單位 單位代碼 URN 碼 備考 

1 ○○○ ○○○ ○○○ 

X 為作

戰區 

2 ○○○ ○○○ ○○○ 

3 ○○○ ○○○ ○○○ 

4 ○○○ ○○○ ○○○ 

5 ○○○ ○○○ ○○○ 

****依作戰區單位現況完成此清冊**** 

資料來源：作者整理 
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（二）建立連線資訊表：不論平時或演訓任務時，各作戰區應運用 AFATDS

系統實施連線及資訊傳輸，為使通連狀況良好，故應先建立各作戰區 AFATDS

通連資訊表單（表三）。 
表三 各作戰區 AFATDS 通連資訊表單（範例） 

連線單位 單位代碼 URN 電腦 IP 及軍線 備考 

第 X 作戰區 ○○○ ○○○ 依作戰區分配 IP 及電話號碼  

第 X 作戰區 ○○○ ○○○ 依作戰區分配 IP 及電話號碼  

第 X 作戰區 ○○○ ○○○ 依作戰區分配 IP 及電話號碼  

第 X 作戰區 ○○○ ○○○ 依作戰區分配 IP 及電話號碼  

第 X 作戰區 ○○○ ○○○ 依作戰區分配 IP 及電話號碼  

資料來源：作者整理 

三、操作人員每半年實施合格簽證 

（一）各作戰區承辦人員應每半年對所屬 AFATDS 系統操作人員實施合格

簽證，以維持系統操作人員熟悉度，合格簽證鑑測項目如評分表（表四），測

驗題目基本要求如下範例
5
。 

1.建立作戰區指揮所（含旅級單位）及砲兵部隊兵棋（含 URN 碼）。 

2.操作地圖設定（MAP SETUP）。 

3.各項透明圖（Overlay）設置並掛載於地圖上。 

4.各項幾何圖形，如火協相關安全管制措施（ZOR、FFA、RFA、NFA 等）。 

5.指揮官指導設定高價值目標及高效益目標。 

6.設定 EMT 登入帳號。 

7.設定指揮官指導之重覆目標指導，完成兩個目標可以合併。 

8.操作彈痕分析，並可以合併成 1 個可疑目標。 

9.EMT 與 AFTADS 連線 

10.設定 AFATDS 及 EMT 之目標編號。 

11.利用 EMT 建立目標清單及 5 個目標。 

12.利用 EMT 建立 2 個幾何圖形。 

13.運用重覆目標指導其中 1 個目標，發起臨機射擊任務。 

14.備份 afd 及 afm 檔。 

15.鑑測人員可依此範本彈性調整題目內容。 

（二）熟捻 AFATDS 系統操作步驟 

1.輸入 MUL 清單6：依作戰部門協助火力支援協調組完成之作戰區「單位總

                                                
5測驗題目範例係以砲訓部班隊測驗題目摘要。 
6《先進野戰砲兵戰術資料系統（AFATDS）使用者手冊（上）》，（桃園，國防部陸軍司令部，民國 98 年 12 月），
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表」清冊（表一）輸入至 AFATDS 系統之 MUL 清單，各作戰於連線後，實施

MUL 清單資訊交換及備份 afm 檔案，此是建立地面部隊兵棋之基礎。 

2.建立地面部隊兵棋7：目前迅安系統（含 AFATDS 系統）之「陸軍部隊兵

棋（迅安稱為航跡）」均需由該作戰區下級部隊以語音、E-mail 或傳真等方式回

報相關部隊資訊，作戰區操作人員以「手動操作方式」輸入至「迅安系統」，

再透過「迅安系統」傳送至各作戰區（含）以上單位，以讓各作戰區具備相同

共同作戰圖像。
8
 

3.繪製相關安全管制措施（幾何圖形）
9
：安全管制措施係指三軍聯合或諸

兵種聯合（協同）作戰時，基於維護友軍部隊、機，艦及設施之安全，對計畫

運用火力地區（含海、空域），在特定時間內，所制定各式武器系統及部隊必

須遵守的射擊安全規定及安全管制作為。
10
AFATDS 系統相關之安全管制措施，

諸如空中安全走廊、火力支援協調線、禁射區、自由射擊區及責任區等皆可視

任務實施運用。 

4.各作戰區連線測試11：AFATDS 系統操作人員按「AFATDS 通連資訊表單」

（表二），於連線介面完成與其他作戰區 AFATDS 完成連線，並定期實施通連

測試。 

5.賦予系統目標編號之範圍12：目標編號為火力支援協調組針對所獲得之目

標情報，按固定法則，統一賦予編號。
13
 

（1）目標代字包括兩個英文字母，用以識別計畫火力單位（表五）。 

（2）目標代號包括四位阿拉伯數字，用以識別下級單位及目標順序（表六）。 

6.目標清單建立與手動目標建置
14
：作戰區操作人員可在 AFATDS 系統預設

目標清單建立目標，亦可依需要建立的目標清單，並按計畫手動目標建置。 

7.臨機射擊任務15：執行臨機性砲兵火力射擊任務並配合砲訓部自行研發砲

兵戰術射擊指揮儀以手動方式操作。 

8.管理 EMT 系統登入帳號及密碼16：EMT 系統需由 AFATDS 系統建立相關
                                                                                                                                                            
頁 1-66 至頁 1-88。 

7
同註 6，頁 3-50 至頁 3-156。 

8同註 1，頁 4-8。 
9同註 6，頁 3-281 至頁 3-336。 
10
《陸軍部隊火力支援協調作業手冊（第二版）》，（桃園，國防部陸軍司令部，民國 101 年 9 月），頁 8-1。 

11
同註 6，頁 2-1 至頁 2-31。 

12《先進野戰砲兵戰術資料系統（AFATDS）聯戰中心與作戰區火協中心工作輔導手冊》，（桃園，國防部陸軍司

令部，民國 98 年 12 月），頁 122。 
13
同註 10，頁 3-25。  

14《先進野戰砲兵戰術資料系統（AFATDS）使用者手冊（下）》（桃園：國防部陸軍司令部，民國 98 年 12 月），

頁 5-82 至頁 5-132。 
15同註 14，頁 4-49 至頁 4-59。 
16同註 6，頁 1-86 至頁 1-92。 
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帳號及密碼，方能與 AFATDS 連線，每部 EMT 系統皆須 1 組獨立帳號及密碼（表

七）。 

9.定期備份系統資訊庫及系統還原測試17：為避免系統建置資料受損，操作

人員應定期備份資訊庫（備份檔名應統一格式，如 RTOCXXXX），並實施系統

還原測試，以利後續任務之進行。 

10.系統基本資料建立：各作戰區 AFATDS 系統應本「為戰而訓、戰訓合一」

之要求，結合系統內建的基礎彈藥效果、目標種類、各型火砲性能諸元及安全

管制措施等基本軍事參數作業需求，依據單位實際戰備任務（或演習想定），

將指參作業成果，包括各任務之火力運用規劃、高價值目標、有利目標、攻擊

指導、目標選擇條件及火力支援單位部署、能量、彈藥等基本資料，鍵入系統

內
18
。 

表四 AFATDS 系統合格簽證評分表 

AFATDS 系統合格簽證評分表 

項目 要求操作內容 配分 得分 

系統開機設定 

1.備份原系統資料庫檔案（afm），並清空資料庫。 8  

2.檢查網路線接頭是否接妥。 2  

3.啟動 AFATDS 系統。 2  

4.建立作戰區單位 URN 碼（依鑑測人員要求），並登入系統。 13  

5.設定 MAP SETUP（地圖中心於作戰區，比例尺選擇適當） 5  

功能操作 

1 建立作戰區指揮所（含旅級單位）及砲兵部隊兵棋（含 URN 碼） 5  

2.Overlay（透明圖）設置開啟 SOP 5  

3.建立火協相關安全管制措施（ZOR、FFA、RFA、NFA 等） 5  

4.指揮官指導設定高價值目標及高效益目標 5  

5.設定 AFATDS 系統目標編號 5  

6.依狀況建立計畫目標清單（含目標） 5  

                                                
17
同註 6，頁 1-93 至頁 1-96。 

18李憶強，〈本軍砲兵戰術射擊指揮系統發展現況與運用之研究〉《砲兵季刊》（臺南），第 150 期，砲訓部，99

年第 3 季，頁 14。 



55 

7.設定 EMT 登入帳號及密碼 5  

8.完成 AFATDS 與 EMT 連線（C2PC 不進迅安鏈路） 5  

9.EMT 開啟 PROVIDE TRACKS TO AFATDS 選項 5  

10.設定 EMT 系統目標編號 5  

狀況處置 

1.EMT 操作人員是否運用 EMT 系統（C2PC 不進迅安鏈路）提供最新

計畫目標 
4  

2.EMT 操作人員是否運用 EMT 系統（C2PC 不進迅安鏈路）提供最新

安全管制措施 
4  

3.臨機目標射擊，AFATDS 建立射擊目標，並運用戰術射擊指揮儀傳

送至射擊指揮所 
6  

4.完成資料庫備份程序 6  

資料來源：作者依教學經驗整理 

表五 目標代字表（範例） 

區分 單位 代字 備考 

各
計
畫
單
位
代
字 

作
戰
區
（
軍
團
）
賦
予 

各作戰分區（指揮部） Ａ至 D ☆
第
一
、
二
位
代
字
均
不
使
用
「I

」、「O

」。 

☆
第
二
位
代
字
不
使
用
「
Ｘ
」。 

☆
第
一
位
代
字
不
使
用
「
Ｙ
」
、「
Ｚ
」。 

後備旅 E 至 H 
聯

兵

旅 
第一旅 J 

第二旅 K 

第三旅 L 

第四旅 M 

第五旅 N 

第六旅 P 

第七旅 Q 

軍團砲兵指揮所 XU 

作戰區火力支援協調組 XW 

  

賦
予
各
計
畫
單
位
代
字 

作
戰
分
區
（
地
區
指
揮
部
）、
聯
兵
旅 

聯

兵

旅

建

制

單

位 

旅  部 A 

第一營 B 

第二營 C 

第三營 D 

第四營 E 

第五營 F 

砲兵營 G 

單獨配屬之砲兵營 R 至 V 

作戰分區砲兵射擊指揮所 Y 
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作戰分區火力支援協調組 Z 
○○○  

○○○  

資料來源：1.《陸軍部隊火力支援協調作業手冊（第二版）》（桃園：國防部陸軍司令部，民

國 101 年 9 月），頁 3-27。2.作者整理。 

表六 目標代號表（範例） 

區分 單位 代號 

旅、營賦予各火力計畫單位之代

號 

旅火力支援協調組 0001 至 0099 

第一連 0101 至 0199 

第二連 0201 至 0299 

第三連 0301 至 0399 

迫砲排（兵器連） 0401 至 0499 

營火力支援協調組 0501 至 0599 

砲兵營賦予各火力計畫單位之

代號 

營射擊指揮所 0001 至 0099 

第一連絡官 0101 至 0199 

第二連絡官 0201 至 0299 

第三連絡官 0301 至 0399 

第四連絡官 0401 至 0499 

第五連絡官 0501 至 0599 

砲兵連絡官賦予各前進觀測官

之代號 

第一連前進觀測官 01 至 25 

第二連前進觀測官 26 至 50 

第三連前進觀測官 51 至 75 

連絡官 76 至 99 

作戰區、分區計畫單位代號 

作戰區、作戰分區砲兵射擊指揮所 0601 至 0699 

作戰區、作戰分區火力支援協調組 0701 至 0799 

反火力戰目標代號 
反砲兵、火箭 0801 至 0825 

反迫砲 0826 至 0850 
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反飛彈發射系統 0851 至 0875 

反防空武器系統 0876 至 0899 

核子、生、化戰劑目標代號 0901 至 0999 

資料來源：1.《陸軍部隊火力支援協調作業手冊（第二版）》，（桃園，國防部陸軍司令部，民

國 101 年 9 月），頁 3-28。2.作者整理。 

表七 EMT 帳號及密碼管理表（範例） 

EMT 放置位址 帳號 密碼 備考 

依實際狀況 EMT1 ○○○  

資料來源：作者整理 

四、平時戰備任務或演訓任務時，發揮應有之功能 

（一）陸軍可運用 AFATDS 系統主要功能
19
 

1.圖台管理功能 

AFATDS 系統於作戰區火力支援協調組與迅安其它系統建構共同作戰圖

像，可提供目標（敵軍）情報顯示、各火力單位（如砲兵部隊）部署、陣地機

動變換選擇、各幾何圖型繪製及其他圖像作業等功能，使相關資訊獲得、交換

與同步化作業。 

2.目標管理功能 

（1）系統內部依據相對性敵情，定義多項目標種類，可接收、顯示、紀錄

及管制目標情資。 

（2）系統已結合 MDMP 指參程序與目標處理流程，建立高價值目標表、高

效益目標表、目標選擇條件表及攻擊指導表等作業表單，可有效協助作戰區火

力支援協調組遂行目標價值分析、處理，提供部隊指揮官下達火力運用決策。 

3.計畫火力作為 

系統可依據前述相關功能的基本資料設定與目標處理規劃，結合戰鬥部隊

兵力運用計畫，進行砲兵火力計畫作業。 

（二）各作戰區輪流擔任主導實施聯合操作 

各作戰區目前已建置之迅安相關系統計 ICS、C2PC、AFATDS 及 AMPS 等子

系統，火力支援協調組可利用 C2PC 系統獲得海、空情資及陸航 AH-64E 偵蒐之

威脅航跡，以利最新情資之運用，另各作戰區應於平時戰備任務或演訓輪流主

導所有執勤之 AFATDS 系統聯合操作，以利上述情資共享，亦可讓各作戰區系

統操作人員可同步檢視其他單位參數建置狀況。 

                                                
19同註 3。 
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結語與建議 

一、結語 

一般而言，在美國陸軍數位化訓練的過程，個人訓練的部分主要是在兵監

學校或訓練基地來完成，團體訓練的部分是在完成個人訓練後，部分的訓練能

力尚未於學校及機構建立此能量前，集合完成個人訓練之各專業代表，於中央

技術支援設施處實施組合訓練
20
。故各作戰區系統操作人員，除完成相關專業專

長班隊受訓外，且不斷勤訓精練下，才能使自我的專業學能不斷提升，平時應

持續修正 AFATDS 各項參數設定，並透過密切合作之練習、訓練與配合演訓，

始能發揮全般系統效能，以利各項任務之達成。 

二、建議 

（一）各作戰區承辦人應常考量人員銜接狀況，適時選優送訓，並勿以公

差性質派遣非輪值人員，浪費教學資源，要以滿足各單位訓練師資為需求之目

的。 

（二）結合作戰區迅安系統、砲兵戰術射擊指揮系統，建構完整的資訊化

作業環境，並與下級火力協調組建立共同作戰圖台及完整計畫，以滿足現代化

火力支援任務遂行。 
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