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機步營防禦時地形要點遴選要領之研究 
作者/許智評少校 

陸軍官校專22期，步兵學校正規班345期畢業；曾

任排長、副連長、訓練官、連長；現任職陸軍步 

兵訓練指揮部戰術教官組。 

 

 

 

 

 

提要 
一、「地形」所帶來的效應，除影響敵我之作戰方式，亦可能攸關整場作戰成

敗，現行的戰場情報準備作業在進行作戰地區分析時，「接近路線」與「

地形要點」仍為地形分析之主要成果；筆者鑑於教學所見，一般學者對

於「地形要點」遴選要領不甚瞭解，特舉一想定為例，說明機步營於防

禦作戰中，針對地形要點遴選之理由，希冀予提供未來作業之參考。 

二、障礙物可運用障礙透明圖繪製，接近路線可考量障礙物產製，觀測與射

擊另可使用水平射界透明圖分析，惟地形要點仍須由作業人員自行研判

產製，故參謀之經驗及戰術素養自然影響地形要點遴選之精確性。遴選

地形要點雖為參二情報部門之作業，然於界定戰場空間與分析作戰地區

時，應邀集參三共同分析研討，方能完成符合作戰所需之成果。 

三、防者自是當前局勢、狀況較為不利，兵力屈居劣勢時不得不採取的行動

，當須妥善利用工事、火網、障礙三者相結合，並藉地形之利取得優勢

，故地形要點之選擇在守勢作戰來說更加顯得重要，不論是指揮官抑或

是參謀，均須瞭解認識地形的重要性與利用地形的必要性，方能就其兵

科能力及限制，得出攸關此次作戰成敗之地形要點。 
 

 

 

 

 
關鍵詞：地形要點、瞰制、控制、屏衛、支撐。 
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壹、前言 

「地形」之效應，除影響敵我作戰方式，亦可能攸關整場作戰之成敗，在

策定各項作戰計畫與行動直前，除考慮任務、敵情、我軍狀況、天氣、可用時

間及民事等項外，特須對預想軍事行動地區的地形，進行研究、分析、判斷，

以找出該地區地形對敵我雙方行動之影響。筆者鑑於教學所見，一般學者對於

「地形要點」遴選要領不甚瞭解，故於新豐溪至頭前溪間地區，舉一機步營遂

行防禦任務之想定為例，藉此說明其地形要點遴選之要領；因受限於機步營防

禦正面僅1,500至3,000公尺，且臺灣西部地形較為複雜，故將新竹及湖口工業區

設定為化學感染區，且台1號道上之鳳山溪橋損壞，藉以減少敵向我之接近路線

，除縮限其防禦正面使其符合兵力結構外，亦可聚焦於此正面之地形上實施研

究。另為深入探討地形對於用兵之利，故加強此營之火力、反裝甲及工兵能力

，結合防禦之戰場架構，俾打破單一思考模式，以多維角度和靈活用兵手段，

希冀予讀者提供未來作業之參考。 

貳、何謂地形要點 

一、定義： 

地形在軍事上之重要程度，是由地形在戰鬥中的作用來決定，1而地形要

點在準則上的解釋，乃是「任一地點或地區，不論其攻占或固守，對敵我雙

方任一方，具有顯著利益者」謂之。地形要點對於任務的完成具有決定性的

影響者，則稱之為「關鍵地形」。2也就是說分析出的地形要點必然是敵我雙

方必攻、必守之處，其顯著之利益通常包含如下： 

(一)有瞰制、控制之利。 

(二)有進出、交通方便之利。 

(三)有攻防支撐之利。 

(四)有掩護、屏衛之利。 

(五)有分斷戰線之功能。3 

二、兵火力部署地形運用區分： 

「地利」一詞，最早出現在公元前12世紀周朝初年，由姜太公所著的「

六韜」之中，文內針對影響作戰之地形地物有所論述，然並未提出具體的地

利概念；而公元前6世紀春秋末期，在孫子著「孫子兵法」九變之中，則提出

了地利的具體概念。4就地利的觀點來看，地形影響戰爭活動的重要程度，依

                                                 
1國防部情次室，《軍用地形圖閱讀手冊》〈臺北、國防部、民國81年6月〉，頁93。 
2王偉賢，《陸軍戰場情報準備作業教範(第三版)》〈龍潭、陸軍司令部、民國105年11月〉，
頁3-18。 

3同註2。 
4柯上達，〈以地利觀點探討地形在軍事上的運用〉《國防雜誌》〈臺北〉，第21卷第6期，國防雜
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其性質可區分為三種類別，分述如下： 

(一)小部隊戰鬥運用之地形： 

地面部隊在與敵軍戰鬥過程中，通常藉由各式「火器」占領「適當位

置」，方能發揚火力有效殲敵，而搶占到適當位置者，就占有空間上的「

戰鬥優勢」，從而取得「先機」；例如射擊與運動連繫之課程所提到之「到

、從、怎、何」中的「到」，即是一名步槍兵在攻擊行動中所選擇躍進到

達的一個點，亦或地形地物利用課程內所介紹的斷牆、門窗及土堤等，可

為一挺機槍所選定執行制壓任務的一個位置。舉凡戰鬥人員及武器藉由分

析地形五大要素性質，從而選擇某一位置，做為有利的戰鬥地點，此點即

稱為戰鬥地形。5 

(二)戰術層級運用之地形： 

戰術地形通常產生於戰鬥地形之中，故同樣具備地形五大要素的條件

，但是戰術地形是否產生其價值，端視其在不同戰術行動中所產生的效果

與作用；如若在攻、防、遭、追、轉或穿插、分割等戰術行動中，產生了

「決定性」的作用，此地形就可形成戰術地形。換言之，在作戰進行的全

程中，或在戰場的全般範圍內，能「達成會戰任務」或產生「決定戰局勝

敗」作用者，始可稱為戰術地形，亦是本篇論述之重點。6 

(三)戰略層級掌控之要域： 

戰略要域不同於前兩類型之地形，它不稱為戰略地形，主要是由於它

已脫離了地形五大要素的範疇，而是由戰略範圍的層面考量，7其立足在

「點、線、面、角、距離」等五項空間因素與時間之關係上，所以戰略階

層通常涵蓋的是「面」，而不是「點」。也就是一個地區，在「戰爭」或「

戰役」之中，對軍事行動產生了關鍵性作用的，稱之為戰略要域。8 

參、地形分析現行作法 

現行的戰場情報準備作業步驟，主要區分為界定戰場空間、分析作戰地區

、評估敵軍威脅與研判敵可能行動等四大程序，而分析作戰地區，乃在對作戰

地區內之天氣、地形及其它特性等項預作分析，研判其對雙方軍事行動之影響

，製成具有參考價值之資料；其中，地形分析旨在減少軍事作戰中天然與人為

地形(地貌與地物)效應上之不確定性，運用觀測與射擊、隱蔽與掩蔽、障礙物、

地形要點、接近路線等地形五大要素實施分析，並藉山系、水系、城鎮、道路

                                                                                                                                                                  

誌社，西元2007年5月，頁127。 
5同註4，頁129。 
6同註4，頁129-130。 
7約米尼著、鈕先鍾譯，《戰爭藝術》〈臺北、麥田、民國85年〉，頁71。 
8同註4，頁130。 
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、土質、植被等障礙透明圖，研析其對部隊通行性之影響及障礙程度，找出機

動走廊後，接合成接近路線，繼而考量地形之利，找出地形要點。然障礙物可

運用障礙透明圖繪製，接近路線可考量障礙物產製，觀測與射擊另可使用水平

射界透明圖分析，惟地形要點仍須由作業人員自行研判產製，故參謀之經驗及

戰術素養自然影響地形要點遴選之精確性；以下就機步營為架構設計一想定，

說明防禦作戰當中，地形要點選定之要領與理由。 

肆、想定說明 

一、一般狀況(如圖一)： 

(一)我軍： 

1.陸軍： 

(1)第1軍團轄機步第211旅(機步第1、2、3營、戰車營及所屬戰鬥與勤

務支援部隊）、機步第212旅、裝甲第311旅，自9月中旬起，針對觀

音、大園、八里地區及永安漁港登陸敵軍陸續實施反擊奏功，惟戰

力大損，至0917日晨，主力分於觀音海岸、八里地區圍殲殘餘敵軍

，機步211旅位於富岡周邊地區積極整補，預於3日後始可整補完畢 

(2)機步211旅於0917日0600時接獲軍團預令，要旨如下：苗栗之敵判為

摩步第273團，有北侵之意圖，預於0918晨將進抵鳳山溪一線；貴旅

儘速完成整補，於0920日晨向南發起攻勢，擊滅北進之敵於竹、苗

地區，以利爾後作戰。 

2.海軍：正致力於海權爭奪，短期內均無法支援陸上作戰。 

3.空軍：目前正積極爭取鳳山溪以北地區之制空權，無法支援陸上作戰 

4.化生放核：機步211旅、212旅及裝甲311旅所屬各部隊，均具備基本之

核生化防護能力。 

5.電子戰：僅能實施有限度之電子戰防護。 

(二)敵軍： 

1.陸軍：大甲地區敵91師與我守備部隊激戰後，刻正實施整補活動頻繁

，苗栗附近發現敵先遣部隊積極向北偵搜中，判為91師之一部

；八里與觀音登陸部隊持續頑抗待援中。 

2.海軍：正致力於海權爭奪，短期內均無法支援陸上作戰。 

3.空軍：敵空軍活動頻繁，對鳳山溪以北不斷實施偵察。 

4.化生放核：敵各部隊均具有化生放核作戰能力，唯未發現使用徵候。 

5.電子戰：集團軍所屬電子對抗營可有效對敵實施電子偵蒐、干擾、欺

騙、偽冒及電子反制等作為。 
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圖一 一般狀況圖 
資料來源：筆者自行繪製 

二、特別狀況(如圖二)： 

(一)機步211旅機步第3營營長於同日0920時接獲旅部命令，要旨如下： 

1.本旅預於0920日晨向南取攻勢，擊滅北進之敵於竹、苗地區，以利爾

後作戰。貴營儘速機動至牛牯嶺地區，控領鳳山溪南北要點，以掩護

軍團整補之安全；旅發起攻擊前須確保新豐溪諸橋樑，旅攻擊發起後

集結整補，轉任旅之預備隊。 

2.砲兵營砲1連(155H自*6)受貴營作戰管制，反裝甲第3排(標槍飛彈)與工

兵第3排配屬貴營運用。 

(二)機步3營營長受命後隨即召集指揮所參謀宣達任務，並實施初步參謀作

業指導如下： 

1.通知各部隊儘速完成出發前準備。 

2.參謀主任立刻完成行軍命令下發，務必於1100時到達牛牯嶺地區，以

爭取防禦準備時間。 

3.同步完成偵察計畫，到達牛牯嶺後立刻召集各連連長實施現地偵察。 

4.各參同步實施任務分析作業。 
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5.參謀主任訂定初步時間規劃管制表，並管制各參作業進度。 

(三)現在時間：09170940，貴官為機步3營情報官，正實施初步戰場情報準

備作業。 

(四)問題：請選定機步3營防禦作戰地區內之地形要點，並說明其理由。 

圖二 特別狀況圖 
資料來源：筆者自行繪製 

三、作戰參考資料： 

(一)作戰地區概要： 

1.天氣：9月17〜23日天氣晴朗，能見度良好，平均溫度24℃〜35℃，風

向東北偶轉西南，風速每小時7.7m/s。 

2.地形與交通：本地區為中央山脈西麓丘陵，地形起伏，此間多條河川

橫亙，切割成塊狀，台3號道以東地區地形更為陡峭，

400公尺以上高地均不納入考量，視為障礙，作戰地區內

土質通行性良好，圖上實線道路可雙向通行諸野戰車輛
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，標高在300公尺以下之高地，部隊越野不受限制。 

3.新竹機場、高速鐵路、縱貫鐵路受戰事影響多處破損毀壞，短期內無

法使用；國道1號坍塌嚴重，形成障礙；新竹、湖口工業區化工廠爆炸

形成大面積感染。 

4.河川：鳳山溪與頭前溪上高速公路以西地區，除既設橋樑外，餘均無

法徒涉；台1號道上鳳山溪橋受損嚴重，短期間內無法通行。 

(二)敵軍教學編裝(如圖三)： 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖三 敵軍編組判斷表 
資料來源：筆者自行繪製 

(三)機步營教學編裝： 

1.營部暨營部連：轄行政組、狙擊組、偵察排、通信排、支援排、衛生

組、保養排、120迫砲排（120×6）。 

2.機步連×3：各連轄機步排×3、81迫砲排（81×3）。 

伍、機步營防禦作戰地形要點遴選要領 

遴選地形要點雖為參二情報部門之作業，然於界定戰場空間與分析作戰地

區時，應邀集參三共同分析研討，方能完成符合作戰所需之成果，故情報人員

仍需具備基本戰術素養，方能勝任。機步211旅機步3營此次受領之任務，為0917

日須儘速機動至牛牯嶺地區，控領鳳山溪南北要點，以掩護軍團整補之安全，

旅發起攻擊前須確保新豐溪諸橋樑，旅攻擊發起後集結整補，轉任旅之預備隊

。據此任務，筆者將演示參二如何按戰場情報準備的步驟，依據地形，考量作

戰實需，說明地形要點遴選要領如后： 
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一、界定戰場空間： 

依據準則規範，首先針對任務所涵蓋之區域先行確立戰場空間範圍，以

為分析天氣、地形與敵情之基礎，並作為探討作戰環境特性和部隊活動之區

間。戰場環境可區分為「作戰區」及「利害區」，首先選定作戰區範圍，在防

禦作戰中，作戰區範圍通常從主陣地帶後緣起至戰鬥前哨可控制之範圍，左

右則為與友軍相鄰之地境線，本次任務地區位於牛牯嶺周邊，以牛牯嶺前緣

視為主陣地帶前緣向前延伸，主要障礙為鳳山溪，距牛牯嶺約二千餘公尺，

若部署戰鬥前哨則可控制溪上諸橋樑，而西無鄰接友軍，東為化學感染區，

且台1號道上鳳山溪橋受損嚴重，敵無法運用，故選定作戰區北起牛牯嶺，南

迄鳳山溪南岸，東鄰台1號道至化學感染區，西濱沿岸一線；接續選定利害區

範圍，向前應延伸至偵察排偵蒐範圍，向後則至後方地區止，東西則延伸敵

我兵、火力可涵蓋區域，考量旅發起攻擊前本營須確保新豐溪諸橋樑，且敵

91師正實施整補，短期內應無法增援其作戰，加上國道1號受損坍塌形成障礙

，限制敵軍活動範圍，故選定利害區範圍北起新豐溪，南迄頭前溪南岸，東

鄰國道1號，西部向外概略延伸(如圖四)。 

 
圖四 界定戰場空間要圖 
資料來源：筆者自行繪製 
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二、分析敵向我接近路線： 

營奉命至牛牯嶺地區實施防禦，依作戰地區內之道路交通網研判，敵軍

須通過頭前溪及鳳山溪後，方能直指我防禦地區；國道1號以西間地區均無法

徒涉，敵軍通過頭前溪、鳳山溪僅能仰賴溪上諸橋樑，故將竹港大橋、鳳山

溪橋串連指向我防禦地區，形成第一條接近路線，將舊港大橋、鳳岡大橋串

連指向我防禦地區，可形成第二條接近路線，且通過溪州橋之敵軍亦可串連

第二條接近路線指向我防禦地區，另台1號道上之頭前溪橋，雖其道路網也可

指向我防禦地區，然直前之鳳山溪橋受損嚴重，無法串連，且無良好道路可

向西轉移兵力，按其摩步團編制判斷表研判，其未附有專業之舟橋部隊，故

不納入考慮(如圖五)。 

在接近路線上之諸橋樑是謂「關節要點」，而各交叉路口則關係敵軍通過

橋樑時兵力之分合與動態，在美軍的戰場情報準備當中視為敵之「決心點」

，也是後續在調製敵可能行動圖解時，敵軍必然會出現之位置(NAI：指定偵

察區、標示利害區)，目標及徵候的查證，將影響我對當面敵軍主力方向之估

算，為情報判斷必須掌握之變數，也影響敵可能行動之研判，故須一併納入

考量。 

 
圖五 敵向我接近路線分析要圖 

資料來源：筆者自行繪製 
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三、警戒遲滯地區要點選定： 

(一)選定最佳防禦陣地前緣： 

上級所賦予之任務為至牛牯嶺地區編組陣地實施防禦，然敵軍通過鳳

山溪後即將進入我主陣地帶，已不受橋樑限制，無須再依賴既設道路接敵

，故其可大膽運用開闊地形充分展開，發揮統合戰力；地區內均為零星城

鎮，雖難以藉城鎮達成防禦任務，然可藉地障優勢有效固守，前沿一線可

發揮武器低伸彈道特性，為確保牛牯嶺地區完整，以掩護旅級和軍團完成

整補，最佳防禦陣地前緣應選定為牛牯嶺前緣羊寮港至△127前緣之線(如

圖六)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖六 最佳防禦陣地前緣示意圖 
資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

(二)決定偵察排與戰鬥前哨部署範圍： 

本想定以一機步營級為架構，且無空軍及陸航支援作戰，故不考慮空

中監偵部隊及掩護部隊，僅須於警戒遲滯地區派遣前方警戒部隊及戰鬥前

哨；前方警戒部隊通常由偵察排擔任，依狀況需要可加強兵力至1個連，

其位置通常距主陣地帶約2,000公尺以上、在旅砲兵火力支援範圍內；機步

3營配屬砲兵營砲1連(155H自*6)，射程約18,100公尺，依防禦部署火力應區

分3分之1在前，3分之2在我，故偵察排占領之位置應於2,000至6,000公尺之

間，建立警戒幕。 

另戰鬥前哨任務主在妨害敵之偵蒐、掩護前方警戒部隊撤退，兵力為1
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個機步排至1個連，通常由預備隊連派出，應適當加強其反裝甲與通信能

力後充任之；其位置位於主陣地帶前方約800至2,000公尺之處，並在營建

制迫砲火力支援距離內，機步營建制120迫砲射程為6,100公尺，以火力3分

之1在前計算，最大派遣距離為2,000公尺。 

(三)分析作戰地區內適宜部署之要點： 

針對敵接近路線，於距第一線陣地前方2,000至6,000公尺間地區，研究

地形，尋找適合部署偵察排之位置；筆者在此選擇K1十塊寮、K2槺榔、

K3湳雅等城鎮(如圖七)，因距主陣地前方6,000公尺，且均位於頭前溪南岸

，十塊寮可為竹港大橋及舊港大橋之屏衛，湳雅可護衛溪州橋，而槺榔則

可控制台68號道，有分斷敵軍之功能。然偵察排此處之任務，主在早期警

報敵情、迫敵展開、遲滯敵軍行動，並提供防禦部隊充分預警準備時間，

另結合偵搜運用計畫與圖解，查報各項敵軍徵侯及情報蒐集要項，故不實

施固守。 

機步營建制設有狙擊組，其觀測與射擊之能力較一般部隊為佳，可配

合部署於此，發揮偵察與狙殺敵指揮官或高階軍官之功能，除可協力偵察

排搜報敵高價值目標，亦能早期削弱敵指揮與管制之能力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖七 十塊寮、槺榔、湳雅地理示意圖 
資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

另在距第一線陣地前方800至2,000公尺間地區，研究地形，尋找適合部

署戰鬥前哨之位置；筆者在此選擇K4新莊子、K5魚寮、K6白地粉等城鎮(

如圖八)，因距主陣地前方2,000公尺，且均位於鳳山溪南岸。魚寮可為鳳山
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溪橋之屏衛，且可瞰制通過竹港大橋之敵軍；新莊子除可瞰制鳳岡大橋外

，亦控制連接舊港大橋與溪州橋之橫向道路；白地粉除為鳳岡大橋之屏衛

，亦可控制連接竹港大橋與溪州橋之橫向道路。上述村落均為瞰制鳳山溪

、頭前溪諸橋樑與渡河點之要地，有利敵我實施河川攻防戰鬥。 

另本次作戰，機步第3營獲配屬反裝甲第3排，且為標槍飛彈(軟式發射

)，若運用此三處城鎮外圍地形占領反裝甲連續陣地，可形成向心配置，並

運用配屬之工兵第3排於橋樑後設置反裝甲障礙結合砲兵彈幕，編成袋口

形狀之反裝甲火制區，將可早期擊滅渡河之機甲車輛，削弱其戰力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖八 新莊子、魚寮、白地粉地理示意圖 
資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

 
四、主陣地帶要點選定： 

(一)選定主陣地帶可供編組屏衛陣地之要點： 

在上個步驟中已選定最佳防禦地區前緣為羊寮港至△127前緣之線，故

針對敵接近路線研究地形開始分析適合部署主陣地帶之要點。敵通過鳳山

溪橋及鳳岡大橋後，因已不受橋樑限制，無須再依賴既設道路接敵，故其

可大膽運用開闊地形充分展開，發揮統合戰力，K7崁子腳可瞰制鳳山溪橋

，控制敵向我第一條接近路線，K9鳳岡可瞰制鳳岡大橋，且控制敵向我第

二條接近路線，若派遣兵力占領，可有效分割拒止敵軍，而K8崁頂則可控

制兩條接近路線之橫向聯絡道路，防敵兵力轉用與主力指向轉移。 

K11東勢位居牛牯嶺防禦正面前方居中位置，為通往主陣地必經之屏
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衛陣地，可迫使敵軍兵力分割，且其與K9鳳岡、K10後面互為犄角之特殊

地理位置，若於彼此相聯道路間設置障礙，運用城鎮特性編成上中下層火

網，發揮側、斜射火力，可形成「殲敵區」，配合狙擊組、反裝甲第3排設

置「狙殺區」及「反裝甲火制區」，則可有效拘束進而殲滅敵軍；依上述

三個城鎮空間來看，其大小一次約可容納兩個摩步連之兵力，本案雖為陣

地防禦，然地形有利我出擊，故應化被動為主動，於△127之兵力可視戰

況適時集中，待敵軍受制於我障礙及彈幕，被迫進入此袋口時，立即以砲

兵火力遮斷其退路，並拒止其後續兵力投入，主力一部則自△127向袋口

側翼發起攻擊，以拘打配合之勢，有效殲敵一部，期打破戰力平衡，迫使

敵喪失攻擊意志，倘兵火力配合得當，於主陣地前即可收一定之戰果，甚

而達成任務。以上要點均為營主陣地帶前緣重要城鎮，可直接吸引、牽制

、分割或擊滅敵軍一部兵力，適宜編組側防機關或反射擊陣地，可為有效

之防禦屏衛(如圖九)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖九 崁子腳、崁頂、鳳岡、後面、東勢地理示意圖 
資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

(二)選定主陣地帶適宜部署之支撐： 

綜觀全般地形考量任務，營防禦正面中央K15牛牯嶺為本作戰地區內

重要山系，可瞰制東勢及兩側開闊地形，亦為防止敵軍突破之重要支撐；

防禦正面西側翼K13△63則可 但受羊

寮港影響無法有效瞰制敵第一條接近路線，故亦須將k12羊寮港納入要點

部署兵力，除可彌補△63觀測與射擊死角，也可掩護△63西側安全，為營
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防禦陣地西側翼重要支撐，然此處道路受地形瞰制，敵軍須一路仰攻，故

其主力指向此處之機率不高；K14△127則為防禦正面東側翼要點，能有效

瞰制遭東勢分割於東面開闊地形之敵軍，且為橫向走廊，易守難攻，形成

防禦陣地東側翼支撐，並與K11東勢、K10後面互為犄角，可發揮熾盛火力

，殲敵於陣地前，有利軍團後續作戰任務，達成作戰目的，且此地若遭敵

突破，可與其高爾夫球場之兵力形成前後夾擊，亦可指向牛牯嶺側翼，瓦

解我防禦體系，攻克後即直指新豐地區，危害旅之任務，故△127為本地

區之「關鍵地形」，也說明了其前方鳳岡、東勢、後面之重要性。K16新豐

高爾夫球場為地區內適合空(機)降之地形，若遭敵以一部兵力於新豐高爾

夫球場實施空(機)降，可直接威脅我後方地區，或策應其前方梯隊，形成

前後夾擊；故應於此地運用預備隊，完成應變計畫，規劃反空(機)降火制

區，一併納入掌握，以肆應可能之威脅(如圖十)。 

圖十 羊寮港、△63、牛牯嶺、△127地理示意圖 

資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

五、多重任務或後續目標達成所需之要點： 

在營所受領之任務中有提到，縱始作戰不利，在旅發起攻擊前，仍須確保新豐

溪上諸橋樑，以利旅分進、展開執行後續任務，檢視新豐溪上由西向東計有池

和橋、王爺橋、振興橋及中山橋等4座橋樑，僅有K17新莊子一處城鎮可扼控來

自田厝、大埔、員山之敵軍接近路線(如圖十一)，故應編成堅固陣地，縱然狀況
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不利，亦須確保上述橋樑至0920晨，使旅完成整補南下取攻勢之時，扭轉戰力對

比，並順利展開發起攻擊，達成上二級指揮官之企圖與作戰目的(如圖十二)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖十一 新莊子地理示意圖 
資料來源：筆者截取google衛照圖自行繪製 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖十二 地形要點分析要圖 
資料來源：筆者自行繪製 
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陸、結語 

在本次想定中，機步3營營長受領任務之時間為0917日0920時，屬獨立作戰

，因現代輸具機動速度快，判敵軍完成整補後，於0918晨即可發起攻擊，防禦

準備時間概約21小時，故營長運用初步參謀作業指導指示，儘速到達任務地區

，參謀主任完成現偵計畫，各參同步實施任務分析相關作業，以爭取防禦準備

時間，另外也應在時間受限下，適時精簡指參作業程序。此時，參謀主任應會

同情報官，先行完成戰場空間之界定，並儘快運用道路透明圖，判出敵、我之

接近路線，依我向敵之接近路線迅速轉換為行軍命令下發，部隊開始調動，同

時針對敵向我接近路線，依上述要領找出最佳防禦地區前緣及各地形要點，並

按各要點位置規劃現偵計畫。 

以上均為圖上偵察之要點，參考資料之詳盡，難免影響判斷結果，故到達

現地後，參謀主任與情報官應向各幹部實施方向、地形介紹，說明地形要點位

置，在時間受限下可建議僅發展一行動方案，並針對心中腹案實施概略報告，

運用分組偵察方式節約時間，採現地偵察模式瞭解現地與圖上之差異，因地制

宜，同時修訂心中腹案，回到原地後各幹部報告所見及交換意見，因僅列舉一

行動方案，故無須比較，可逕請營長下達決心及作戰構想，部隊即開始從事各

項準備工作，後續藉由督導時機再予以指導或修正。 

綜上所述，不論是指揮官抑或是參謀，均須瞭解認識地形的重要性與利用

地形的必要性，並就其兵科能力及限制，結合地形分析，得出攸關此次作戰成

敗之地形要點，如此，方能在適守之地節約兵力、適攻之地集注優勢，以期全

軍破敵。筆者學經歷尚稱不足，今舉一想定為例，說明機步營於防禦時地形要

點遴選要領，實仍拋磚引玉，希冀各位先進前輩不吝指教，也期許後期學弟能

在此領域中有所啟發。 
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