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中文摘要
電子戰一直成為世界各國競相研究的重要課題。研究者依過去所從事的業務經驗，於接任學校教育事務後，有機會接觸電子戰模式模擬教學系統，於配合教學影片製作及實際教學過程中發現，將目前國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統，勢必強化教育品質與教學內容合乎部隊實務之效，深值國軍重視與進行多方研究之必要。藉由現行教學使用中的電子戰模式模擬教學系統EWMSS，增加其教學應用層面，並藉文獻探討瞭解國內外電子戰教育相關報導、模式模擬系統運用原理及部隊應用實例。為探究目前學校人員對電子戰模式模擬教學系統EWMSS使用對教學幫助度、教育人員服務滿意度及對學員電子戰專業知識強化等關係，將運用質化性研究方法，蒐集本套系統性能諸元及學校人員對目前國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統看法，最後依據分析結果，研提電子戰模式模擬教學系統後續研究更佳具體建議。
關鍵詞：電子戰、電子戰模式模擬教學系統EWMSS、模式模擬
英文摘要
Electronic Warfare has become the world competing for an important research subject. Researcher held liable in the past business experience, to take over after school education services, have access to touch the Electronic Warfare modeling and simulation teaching system.In teaching film production and in line with the actual teaching process, researcher find that the current joint military Electronic Warfare exercises into Electronic Warfare modeling and simulation teaching system concept, is bound to strengthen the quality of education content and teaching practices in line with force effect, the value of military importance and deep multi-party research is necessary. By use of the existing teaching force in the Electronic Warfare modeling and simulation teaching system EWMSS, to increase their teaching the application level, and by understanding the literature of education-related Electronic Warfare at home and abroad reported the principle and mode of use of force simulation system application examples. To explore the current school staff quite right simulated Electronic Warfare weapons systems EWMSS teaching degree the use of teaching aids, educational personnel and service satisfaction of students and other Electronic Warfare expertise to strengthen the relationship between the resistance to the use of qualitative research methods to collect all the sets of system performance and school personnel on the current joint military exercises Electronic Warfare concepts into Electronic Warfare modeling and simulation teaching system view, based on the final results of the analysis, researcher provides fresh Electronic Warfare modeling and simulation teaching system to better follow-up study of specific proposals. 
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一、前言
在電子作戰（以下簡稱電戰）泛指利用各種裝備與手段來控制與使用電磁波段（包含無線電，可見光，紅外線與紫外線波段）而進行的軍事行動，這些行動包含維持我方使用與控制的能力，與抵擋敵人阻礙我方使用的手段，以及妨礙敵人達到相同目的的方式[1]。
國軍聯合電子戰操演為有效發揮各軍種部隊電子戰及電子戰部隊專業能量及防止未來遭逢敵軍電子戰攻擊狀況下，該如何發揮本校電子戰模式模擬教學效能，實為本研究之重點。
中科院針對本校電子戰模式模擬系統教學及部隊演訓結合需求，於民國 99年 11 月 1 日交付本校相關軟硬體設施。本套系統係依附於電子戰作戰概念文件並與其相關連，用以訓練學員辨識及確認電子戰演訓場景、聯合作戰指管機制及相關電子戰戰術作為。研究者發現國軍各軍種部隊實施電子戰演訓雖屬各軍種部隊任務，並不與學校單位相互連接，然一旦發生學校授課人員不明瞭部隊實務肆意教學後果將不堪設想，故思考若能在既有配發之電子戰模式模擬教學系統上進行修改(如：開發應用程式權限設定釋出)與提升想定種類，確保電子戰教學內容及種類，採精進與專業化之精神，在國軍聯合電子戰演訓走向精緻化，並考量未來這專屬Windows 2000 Server作業系統開發應用程式限制，杜絕不符教學需求事件發生，進行後續電戰場景想定改善配套作法研究。隨著資訊科技風起雲湧不斷更新及知識經濟的來臨，本校刻正針對電子戰教育的重要思索因應之道，走向電子戰教育專業化研究領域已成各軍種交鋒課題，各軍種部隊可依據個別的任務需求，運用專精(部隊)訓練進行電戰素養建立，來滿足部隊人員電子戰能量的常新性。在國家現行電子戰教育效益有待突破，然因本校具備的電子戰教學設備、班次及師資所產生的教學成效及特殊的教學環境機制，實質上卻扮演著各軍種對國軍電子戰教育訓練的基本信念，使得電子戰教育機制更臻全備，實值我們深入探討與研究。至於本校電子戰模式模擬教學系統亦將成為未來國軍各軍種電子戰教育關鍵領先地位，所節省的不必要人力與時間成本，當歸另一專篇論述範疇，在此不便陳述。 
二、研究目的
本研究嘗試從系統理論與實務經驗層面，針對電子戰模式模擬教學系統(EWMSS)學理進行研究，並對國軍相關人員進行調查，針對國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統作進一步研究。期能依據剖析結果，具體提出電子戰教學成效改進策略與實證建議，並結合軍事單位到訪學習狀況進行探討，達到提升本校電子戰教育控管品質，增加國軍各單位受訓人員電子戰專業職能正確認知及電子戰教學成效控制等目標。
三、研究範圍與限制
透過小型區域網路(LAN)，作業系統Windows 2000平台，採用分散式連網架構HLA RTI 1.3NG-V4，限特定模擬場景及參數項目，分散式模擬物件單元數量為限，執行一對一交戰模擬[2] ，並使用學校教授學員(官)-國軍電子戰參謀正規班進行電子戰專業教學成效為主要研究對象，經導入國軍聯合電子戰演訓概念於教學期間所使用的電子戰模式模擬教學系統(EWMSS)後，探討是否強化電戰教育品質與教學內容合乎部隊實務之效。惟宥於撰寫期間學員均已結訓無法透過問卷方式量測EWMSS使用對教學幫助度、教育人員服務滿意度及對學員電子戰專業知識強化等關係，並進行完整的統計分析報告，研究者將運用質化性研究方法，蒐集本套系統性能諸元及學校人員對目前國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統看法。武力模式性能參數項目包含：飛機模式、水面艦模式、飛彈模式、雷達預警器模式、電子戰支援模式、電子攻擊模式、干擾彈模式、雷達模式、通信模式、通信電戰模式、微波尋標器模式、電戰系統威脅參數資料庫及電戰系統反制技術，因涉及機敏性資料，故無法在本研究論文中提述。
囿於本校教學單位網路係屬實體隔離網路，未與民間網際網路連接，無法滿足各軍種人員參與實作進行學習後探討，故無法得出更多相關實證資料，僅能根據到訪軍事單位學習狀況進行探討，以提供作為參考依據。個案研究主體國軍聯合電子戰演訓為軍中情資，因涉及機敏性，遂將採假定事項代之。採立意取樣軍種特定層級部門業參、學員(官)、教官及單位主官(管)等作成意見調查，或未能全面性涵蓋之疑慮。
四、文獻探討
國軍部隊平時電子戰任務相關作業係透過例行性戰演訓任務規劃（如：神鵡操演、海空電子戰、海空綜操、國軍聯合電子戰操演等）來進行，演訓作業期間參與人員如何迅速發揮電子戰干擾、欺騙及摧毀作戰效益為首要之務，成功建立參與人員電子戰專業素養更為當務之急。因此，以國軍聯合電子戰演訓教學想定機制為想法，應用各軍種電子戰專業認知產生空對空電子對抗教學想定機制、空對地（面）電子對抗教學想定機制、地（艦）對空通訊傳遞間進行偵蒐與干擾教學想定機制，並簡化機制的複雜度，使平時電子戰教學機制更臻完備。「作戰靠訓練，訓練靠教育」，戰爭的掌控全在於全備的電子戰教育，因此建構一個仿真現代化作戰環境的電子戰模式模擬教學系統是掌控戰爭的關鍵因素。在講求「科技先導、資訊優勢」的現代戰爭中，各國運用大量電子戰裝備來蒐集各種機密的情報及資訊，並透過各種電子戰模式模擬系統來進行教育與訓練工作，該如何確保電子戰教學工作中的完整與常新性，是本校不容忽視的課題。有關軍種進修班次國軍電戰參謀官班、空軍電戰軍（士）官班教育訓練的健全機制，我們藉由國軍聯合電子戰演訓想定的部隊電子戰作為及電子戰部隊作為來強化上課學員（官）電子戰學理判斷與實際運用能力，避免與部隊實務脫節。國軍聯合電子戰演訓想定應用於平時軍種學校間授課資料可分為兩階段：專業課程學習階段及電子戰模式模擬教學系統操作階段。國軍聯合電子戰演訓想定的計畫作為，可以分為「實兵操演訓練機制」與「模式模擬教學機制」。「實兵操演訓練機制」在探討各軍種實施電子戰演訓任務規劃的作業方式，當各操演人員向當年度主規劃承辦單位辦理簽署執行聯合電子戰演訓規劃作業時，其參演相關資料是存放於主規劃承辦單位電子戰計畫想定內，每次操演人員必須依照其操演課目產生具體電子戰計畫作為，提供給主規劃承辦單位做想定參考運用；「模式模擬教學機制」是利用參與授課電子戰教官與主規劃承辦單位相互間的配合，以作為電子戰教官軍官團教育認證資格。所以主規劃承辦單位無須擔任電子戰授課事宜，惟配合參演電子戰教官必須納入專業課程實施授課及將演訓想定規劃納入於電子戰模式模擬教學系統，俾供學員結合上課所獲學理，並上機實際操作運用。國軍聯合電子戰操演想定係運用於實兵操演訓練機制，並驗證為適切電子戰專業課程。參演電子戰教官可藉此軍官團教育獲得電子戰授課經驗及取得主規劃承辦單位的教學資源或服務，然而這些教學資源或服務的機敏性資料僅限定在特定的軍種階層中使用，並與外界實體隔離的軍網(Minet)上傳送。為確保電子戰教育內容之完整性及常新性，主規劃承辦單位必須協助參演電子戰教官，並共同研製適宜之電子戰模式模擬教學系統想定以來滿足教學目的。就上述所論，以「實兵操演訓練機制」與「模式模擬教學機制」為兩大核心，關鍵就是運用目前國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統來達成強化學校電子戰教育教學品質，並促使教學內容能合乎部隊實務之效用。
五、研究方法
本研究係以學員（官）「電子戰專業知識」建立為建構平台，「電子戰模式模擬教學系統想定」（空對空電子對抗教學想定機制、空對地（面）電子對抗教學想定機制、地（艦）對空通訊傳遞間進行偵蒐與干擾教學想定機制）為探討分項，並透過擔任多年部隊電戰實務經驗（約17年餘）與參與國軍年度性聯合電子戰演訓獲得之軍官團教育經驗，俾作為實證研究的方式加以驗證。
研究對象係以本校固定受訓班隊（國軍電戰參謀官班及空軍電戰軍／士官班）及到校實施電子戰模式模擬教學系統見學之軍種班隊進行參訪與實機操作心得意見綜整、分析與歸納，以質化性文獻研究方法，探討本校電子戰模式模擬教學系統概述，如；系統現況、系統功能。分析研究對象為接受本套電子戰模式模擬教學系統學員學習前後各種意見表述以突顯學習差異程度。對於本研究獲得之意見資料，則採用歸納及功能說明方式進行資料分析。
六、結果與討論
6.1電子戰概念
依全軍任務職掌衡量電子戰專業知識建立，係以所屬部隊電戰重視程度及電戰能量(含專案經費編列及裝備)多寡為主要考量依據。
電子戰係運用電磁波對敵人實施電子偵測、電子攻擊與電子防護，以癱瘓其指管通資情監偵(C4ISR)能力及削弱／破壞其武器導引系統功能，以確保我方電戰系統功能有效發揮與安全。涵蓋範圍包括聲、光、電、熱、磁等能源，並分為電子戰支援、電子攻擊及電子防護等三項。
6.2電子戰模式模擬教學系統想定[2]
電子戰模式模擬教學系統想定係紅、藍兩軍交戰之作戰計畫構想，並依計畫想定區分為：空對空電子對抗教學想定機制、空對地（面）電子對抗教學想定機制及地（艦）對空通訊傳遞間進行偵蒐與干擾教學想定機制等三部分，系統功能主選單包括任務規劃(負責建立想定、交戰戰區規劃、戰場環境設定及執行連網模擬)、情資編建(包括威脅情資及反制技術等兩類情資)、顯控歸詢(將模擬狀況以2D/3D的方式呈現交戰情況)、系統管理(包括權限管理、使用管理及系統資料維護等三大功能)及輔助說明(包括線上輔助及關於系統等兩類說明)等五大類。想定設定機制中學員必須區分三組人員(主控區、藍軍區及紅軍區)，依網路次序由主控區先行執行登入網域(電子戰模式模擬系統EWMSS)，進入任務規劃中選定，後續由紅／藍軍各自進行登入網域。此外，針對系統三類想定重點分述如后：
6.2.1空對空電子對抗教學想定機制
本想定各參演模式說明如后：共通軟體(執行管理、執行監控及紀錄、終端效益)；紅軍(戰機、雷達、飛彈、微波尋標器，啟動雷達模式的電腦需安裝搖桿，若飛機為手動控制亦須搖桿)；藍軍(戰機、雷達預警器系統、電戰反制系統、干擾彈，若需手動操控戰機亦需搖桿)。
6.2.2空對地（面）電子對抗教學想定機制
本想定各參演模式說明如后：共通軟體(執行管理、執行監控及紀錄、終端效益)、紅軍(戰機、雷達、飛彈、微波尋標器，啟動雷達模式的電腦需安裝搖桿，若飛機為手動控制亦須搖桿)、藍軍(水面艦、電戰反制系統、電戰支援系統、干擾彈、雷達_01、雷達_02、雷達_03、戰鬥系統操控台、監控系統操控台)。

6.2.3地（艦）對空通訊傳遞間進行偵蒐與干擾教學想定機制
本想定各參演模式說明如后：共通軟體(執行管理、執行監控及紀錄)、紅軍(船艦、戰機、通信機，一載台配一通信機)、藍軍(通信電戰接收機、通信電戰干擾機)。
6.3部隊實務、教學授課及軍官團教育經驗
研究者因從事電戰實務經驗多年(17年餘)，並於學校期間擔任電戰技勤教官(1年餘)必須參加這國軍年度性聯合電子戰操演，這屬三軍聯合性電操演隸屬軍官團教育系列課程。按演習實施作業規定，其機敏性相關課目及細節無法公開而致資料洩密故不可考；現僅以研究者在部隊實務、教學授課及軍官團教育經驗之差異性進行探討。
6.3.1部隊實務經驗
部隊單位兵棋系統運作功能絕大多數設計是應用於作戰研究，並可使用來進行部隊中大大小小作戰計畫之驗證比對，以求得作戰直前之最佳戰術、戰技，並獲取最佳之戰鬥行動力。舉凡建軍武器系統獲得需求，除了需配合本軍武獲決策三大系統(即軍令、軍政及軍備)外，藉由適切之兵棋系統可以協助完成多次的模擬想定，各參演作戰單元依作戰時序予以加入演習模式，並得出最後演習戰果。其中部隊單位擔任兵棋系統操作手，除必須具備嫻熟技術外，對於戰況發展亦必須臨機應變將最佳戰術戰法盡情演出，而最後評估分析將提供後續作戰研究使用。
6.3.2教學授課經驗
教學單位兵棋系統係屬教育型態兵棋系統。為使學校教育不與部隊實務脫節，其效益考量必須結合部隊實務經驗予以設計，並冀望透過簡化之作戰想定將可能之作戰場景予以小型化展示。雖然系統本身資料庫數據資料未見真實，為求系統仿真度及強化教學效果，將課堂教學理論融入其中，藉以驗證學員臨場應變、參數想定設計及系統操作能力。此外，系統亦具備錄製回放(Playback)功能，以彌補系統操作中學員所犯錯誤，俾供後續精進及教學使用。
6.3.3軍官團教育經驗

軍官團教育係將部隊及教學單位成員共同納編合署作業，並為謀求電子戰戰技術精進，進而呈現不同單兵種演訓課目規劃。其中包括空中、海上及地面作戰場景，情節緊湊、環環相扣，不僅要求符合現況實際及國際間最新局勢發展，在武器系統參數仿真度上也列為主要考量因素。

為使三軍一體形塑聯合作戰時代勁旅，承辦單位將部隊電子戰及電子戰部隊全部納入演訓兵力規劃陣容。為使各軍種輪流承辦業務經驗傳承演訓全程採用錄影方式，並將此演訓資料納入部隊專精訓練教材，宥於資料機敏性暫不列入學校教育使用，惟參訓授課教官可將相關電子戰題材及實際參訓經驗列為學員(包括：國軍電子戰參謀正規班及空軍電戰軍士官班)上課內容。

6.4電子戰模式模擬教學系統概述[3]
本校電子戰模式模擬教學系統(EWMSS)係電戰教學系統之雛型。現有兵棋系統模式涵蓋範圍，包括：系統／工程、交戰、任務、戰役及戰略等五大階層，而本系統被界定為工程／交戰階層模式模擬系統，採分散連網運作，提供演訓前之任務規劃與模擬分析、演訓後之任務歸詢與測評重現，並提供電子攻擊／防護技術對抗模擬分析，電戰環境下作戰系統之存活率分析等功能。參演三個想定模式：藍軍參演模式以想定二為最高(計9項)，以想定三為最低(計2項)；其次紅軍參演模式以想定三為最高(計6項)，以想定一、二為最低(計4項)。其資料分析如表一所示。
表一 參演三個想定模式資料分析

	想定

名稱
	藍軍
	紅軍
	共通

	想定一
	飛機*1
RWR*1

EA*1

CHAFF
	飛機*1
空對空飛彈*1

火控雷達*1

RF尋標器*1
	執行管理
終端效益

資料監控紀錄

	想定二
	船艦*1

ES*1

EA*1

CHAFF

DHS*1

DHS FILTER*1

長程對空雷達*1

近程對空雷達*1

射控雷達*1
	飛機*1

空對艦飛彈*1

火控雷達*1

RF尋標器*1
	執行管理

終端效益

資料監控紀錄

	想定三
	偵收機*1

干擾機*1


	船艦*1

飛機*2

通信機*3
	執行管理

資料監控紀錄


資料來源：本研究整理

6.5學員學習前後差異分析[4]
6.5.1國軍電子戰參謀正規班學習後心得

本系統在軟體構型部份，共開發敵我電子對抗所需模式及工具軟體。包括：共通軟體、電戰系統、威脅系統及載台系統等共計55種模式。主要程式畫面及功能包括：主選單之任務規劃、系統管理、輔助說明、情資編建及顯控歸詢等。想定規劃包括：交戰想定、交戰戰區、戰場環境及交戰幾何等顯控歸詢，包括3D、2D及對抗信號顯示區。具備仿真之人機操作界面，包括如：康定級艦指管畫面、飛機雷達預警器／座艙儀表／雷達顯示及電戰系統畫面等。
本系統已具完整電子戰模式模擬架構，可初步提供國軍電子對抗模擬分析與教育訓練用途。國軍各單位可藉由本系統獲致電子對抗經驗，以提升國軍人員與裝備之電子戰素質，亦可另案進行系統功能研改或提升，俾更符合各單位不同之任務需求。探討這些參訓學員有效問卷心得資料(共35人)，以驗證本研究差異性假設，藉以量測電子戰模式模擬教學系統(EWMSS)使用對本校電子戰教學幫助度、教育人員服務滿意度及對學員電子戰專業知識強化等關係。

6.5.2陸軍通信學校蒞校參訪學習後心得[5]
為得知陸軍通信學校蒞校參訪心得，研究者依99年12月陸軍通校學員參訪剪輯影片(約17分)進行重點摘要提述。當場授課教官由本校少校電戰教官擔任及99年國軍電子戰參謀正規班乙班學員負責紅、藍兩軍及主控區參數資料庫建置及想定設定。

想定一：需先完成紅、藍兩軍參數設定，再進行想定模擬。若機載雷達預警器RWR參數設定錯誤，則一旦遭遇敵機雷達搜索及鎖定時，RWR不會提供預警。此外，飛彈尋標器可回波顯示，機載電戰莢艙可進行干擾、欺騙及實施干擾絲chaff投擲。Miss Difference顯示目前可Pass的距離(若低於某定值，則對我方為危險距離)，按常理推估最好50公尺外，若飛行員駕馭不佳則可能遭飛彈破片襲擊而摧毀。

想定二：當敵機飛彈正進行雷達搜索時，我軍船艦電子攻擊裝備及干擾彈可進行電子防護作為，適時打出假目標進行混淆與欺騙。演練過程中若敵機飛彈尋標器愈強，則抗我軍雜波干擾愈大。目前電子攻擊參數一直進行改良中，以精進對敵干擾效益。本想定可模擬海軍大成指管系統，而藍軍操作手可依螢幕所顯示參數，進行干擾彈投擲防護作為。

想定三：可顯示「鎖定目標」模擬畫面與「目標前後」可顯示偵蒐及發射畫面。紅軍可進行發話，同時由藍軍進行全向性偵蒐及通信干擾作為，藍軍可同步調整干擾功率及干擾頻率範圍值，以達最佳干擾效益。

6.6電腦兵棋系統分析[6]
研究者過去曾接觸空軍分析性電腦兵棋系統，本系統係利用蒙地卡羅法(Monte Carlo)的系統模擬概念，將系統要項採用隨機存取方式納入兵棋系統建模使用。兵棋推演過程中隨機變數特別多，其隨機事件的發生往往存在某種相關性；因而，經由取樣與適應後納入蒙地卡羅法建模，不但可提高傳真度，更可減少分段取樣之次數，於廣泛環境中以有限之樣本空間獲得可信賴之模擬結果。
針對本軍戰術、戰鬥、戰技方面各層級兵棋系統模擬(如：地對空飛彈攔截、任務存活率、殺傷率、空中作戰模式及電子干擾等)，均需考量機率期望值、人工智慧、決策分析及地理資訊等，以滿足兵棋系統接戰模式種種需求及提供空軍作戰準則驗證、兩軍兵力評估等預測能力。

事實上，本校電子戰模式模擬教學系統主要以高階架構(High Level Architecture)為主。HLA係美國防部(DOD)為因應分散式模式模擬器間的連線與互動，所發起的一項專案計畫，在2001年便成為一項IEEE 1516的國際標準(IEEE, 2001)。HLA定義出一個基礎架構(RTI)，以支援在各種模擬系統中可重複使用及共用的特性(本校系統亦適用)；HLA針對模式模擬系統在分散式執行過程中的時間同步技術，定義了時間管理服務。依據分析想定，去分割一個現有的電腦兵棋系統，使其成為一組獨立的功能模組集合，運用此方式去修改現有的兵棋軟體成為HLA的RTI環境；為了加強展現模擬流程及展演效果，在修正後的HLA分析性聯模演訓(Federation)中加入了一個即時性的3D顯示聯模單元(3D Real-Time Federate)，並且時間管理機制可達到分散式運作的目標，本校系統想定三即屬之。
七、結論與建議
7.1結論
將目前國軍聯合電子戰演訓概念導入本校現行電子戰模式模擬教學系統，勢必強化教育品質與教學內容合乎部隊實務之效，深值國軍重視與進行多方研究之必要。針對目前類似本校現行電子戰模式模擬教學系統（據悉國防部資電部、海軍司令部技術學校均配置），應儘可能在學員到校受訓時就給予學員接受國軍聯合電子戰演訓課程，並實際參與類似演訓。針對各軍軍事院校學生，應從事電子戰基礎知識之建立，增進電子戰專業知能，並鼓勵部隊幹部一起配合參加國軍電子戰巡迴講習教育，並給予教學單位多多支持，可以明顯地對國軍電子戰素質提升有所幫助。
7.2建議

考量未來先進電子戰干擾及反干擾技術可幫助國軍打造更大作戰優勢。舉本校電子戰模式模擬系統之電子干擾為例，它使對方通信電子暫時或完全失效，並導致敵方指、管、通、資、情、監、偵(C4ISR)系統癱瘓，迫之無法再戰。電子反干擾係己方陷於絕境欲求生時所採用的諸般作為，它導致敵干擾程度及偵察能力降至最低，並確保己方在危急情況下仍能轉危為安，化險為夷，以有效遂行作戰任務[7]。舉本校電子戰模式模擬系統之電子干擾為例，目前並未規劃此功能選項，然現代化戰場環境卻屢見不鮮。針對本校電子戰模式模擬系統系統功能受限部分，可納入未來中科院研改考量。
7.3未來研究方向
研究者從學校教育計畫中發現14個授課小時無法滿足每位學員實機操用時數。若由系統自動模擬改成手動操作模擬，個別操作錯誤就必須個別指導，則花費時間就無法預期。針對任務規劃，包括建立想定、修改想定與執行想定，教學研究發現若使用既定正確想定劇本檔就可降低出錯率，相對節省教學時間卻無法發揮學員想像空間。
針對情資編建部分，包括微波電戰威脅情資資料庫編建及反制技術編建，其資料庫來源有待商議，無法確定其正確性。多次建立的電子戰概念僅屬在有限的作戰區域，而樣板化套招資料庫數據，也無法滿足戰場真實性參數需求[8]。考量未來本校電子戰模式模擬教學系統若由國防部單位直接管控與撥款進行技術研改，將國軍聯合電子戰演訓概念導入電子戰模式模擬教學系統，勢必強化教學品質且滿足各級作戰部隊模式模擬實際需求。此外，針對電子作戰可獲更佳真確評析結果，在學員培育上可獲更多符合現況優秀幹部，並滿足學校教育政策與教學目的。
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