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狙擊槍模擬戰車砲實距離射擊訓練之研究 
提要 

一、為減降現行裝甲部隊戰車砲實彈射擊所產生的噪音爆震，減少週

邊居民陳抗反映，順利遂行裝甲部隊訓測本務，本研究以狙擊槍

模擬戰車砲射擊程序訓練，以增加射擊訓練頻次，強化熟練度，

以提升整體射擊成效。 
二、戰車砲射擊是無法取代，但因靶場諸多射擊限制，而改變許多射

擊流程，故提出使用狙擊槍模擬戰車砲實距離射擊訓練方法。 
三、戰車砲射擊若不考慮射擊所產生之震撼力、音爆的效果，是可以

用其他方式模擬的，本研究是使用狙擊槍模擬戰車砲射擊，並非

完全取代戰車砲。 
四、運用狙擊槍模擬戰車砲射擊，利用車上現有之射控系統來實施，

可從槍架的結合及彈道之匹配來研究。 
 

壹、前言： 
「停止射擊」!!這是常在戰車

砲射擊靶場常聽到的一個命令。

這個命令通常代表的不是射擊任

務的完成，而是許多裝甲幹部在

靶場受到干擾下為了維繫射擊安

全必須暫停射擊的必要措施。戰

車砲射擊與一般武器不同，它會

產生大噪音，空域影響及大範圍

的地面、海面管制，因此造成多

重的限制因素。在北部可提供戰

車砲射擊的場地僅有 114 及 105
兩座靶場，在有限的時間及空間

內必須提供學校受訓班隊、部隊

射擊訓練及測考中心射擊測驗等

流路及訓練。因此在受限的時間

及場地中明顯不足，故僅能在射

擊教範中依所規定的項目挑選重

點項目實施射擊訓練，如此造成

許多裝甲幹部認為國軍在戰車射

擊訓練上不如美軍紮實；但筆者

服務於裝甲兵學校兵器組擔任射

擊教官十餘年，期間曾至美軍

M60A3 主射手班受訓學習美軍戰

車射擊訓練之程序及方法，在兩

個不同的訓練環境比較下，兩者

的次口徑射擊訓練上因限制因素

概同，故訓練成效亦相近，但在

戰車砲實距離射擊訓練上，美軍

靶場幾乎無任何限制因素，所以

在靶場上均可完成射擊教範中所

規定的射擊課目及射擊相當之砲

彈發數，直至熟練射擊技巧為

止。而我裝甲部隊在較多的靶場

限制下無法完整執行射擊訓練，

所以如何在靶場的諸多限制下仍

能找出一個適合的射擊訓練方法

實為一重要課題。所以筆者大膽

的提出使用狙擊槍模擬戰車砲實

距離射擊訓練方法。最主要是提

出新的訓練方式，使許多裝甲兵

幹部產生不同的思維而集思廣義
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共同討論研究，希能達到最終目

標找出精進射擊訓練的方法才是

筆者最主之目的。 

貳、本文： 
一、戰車砲射擊新思維： 

(一)戰車砲射擊雖無法取代但可

以模擬： 
戰車砲射擊是無法取代

的?沒錯!!戰車砲射擊乘員所

感受的震撼力，音爆的效果

及乘員的實際操作的感受，

迄今即使是最先進的模擬器

仍無法百分百的模擬。但是

若不考慮這些，在其他方面

如距離、精度等是可以利用

其他方法模擬的，模擬之最

主要的目的在將射擊訓練結

合實戰景況實施訓練；當前

我軍是以次口徑射擊、縮短

距離射擊及高科技的訓練模

擬器等方式訓練射擊技巧。

這些訓練方式亦是目前裝甲

部隊訓練最注重的一個訓練

環節。如在駐地訓練實施次

口徑射擊，基地訓練實施戰

車砲規正、停止及行進間射

擊，但這些射擊課目因受場

地限制，未能完全結合戰鬥

狀況實施演練，有些僅能以

假定的方式實施，射手模擬

射擊未射擊實彈，這些戰鬥

射擊的狀況較不合實際，此

種假定的戰鬥射擊狀況是否

符合作戰需求?作戰中敵人

是否如此簡易的被我殲滅?

皆是值得商確的。所以筆者

認為在理想的訓練環境中戰

車砲射擊是無法以任何方式

取代的，但受限訓練環境的

時空因素，就必須有效利用

各種方式模擬，以符合實戰

射擊狀況，才能使戰車乘員

提早適應戰場景況，在未來

作戰中提高戰場之存活率。 
(二)戰車砲平時要規正至靶心-

戰時才打得準?： 
不一定 !!有許多人會認

為平時射擊訓練時射彈命中

目標正中心，戰時才能精準

命中，這是錯誤的觀念。現

在的訓練都以規正至目標正

中心(5.5 區)為目標，無所不

用其極的利用各種手段達到

此目的，但戰車砲射擊有一

定的散佈面(0.57 密位)，且因

彈種、距離不同，射擊的結

果亦不相同。且射擊訓練僅

規正同一彈種，更換其他彈

種就必需重新規正。戰車上

所有相關的射擊資訊都由戰

車上的彈道計算機來解算，

為驗證戰車的彈道計算機之

解算是否正確，在戰車射擊

教範內有一套完整之射控系

統校正程序，這個程序包含

最基本的精度檢驗，用來檢

查戰車於射擊前射控裝置是

否完善，再實施覘視規正讓

戰車之瞄準鏡完成規正後，

以實彈射擊求取出戰車彈道



計算機之修正值(CCF)，這些

數值可記錄於彈道計算機

中，一般而言完成射控系統

校正程序後的戰車，就可以

使用不同彈種在不同的距離

均能命中目標 (175 平方公

分)。所以戰車砲射擊僅須求

取相關之修正值即可。在射

擊精準及對各種目標的射擊

反應上，只能靠射手之射擊

預習訓練來達成。平時射手

在訓練時可用其他方式來實

施，無需使用戰車砲實施射

擊。所以戰車砲平時只要能

有相關射擊參數值，戰時能

不能打得準，均靠射手之臨

戰反應。  
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二、戰車射擊訓練所面臨的困境： 
(一)射擊靶場與住民區相鄰： 

台灣是一個地狹人稠的

生活環境，從北至南可提供

射擊的靶埸分別為 114、

105、將軍山及三軍聯訓基地

等四座。而這些靶埸與許多

住宅區(如煙波社區)相臨(圖
一至圖二)，當戰車砲射擊時

其產生之噪音高達 83-128分

貝(圖三及表一)。許多官兵會

認為這些居民應以全民國防

為重，體諒射擊所產生之噪

音。但將心比心；若您住在

這些社區中，面對國軍日以

繼夜的訓練噪音干擾，您可

以忍受多久。未來人口數不

斷增加，城市不斷的向外擴

張，以往看似荒蕪的草地將

成為新市鎮，戰車砲可射擊

的空間將不斷的被壓縮，若

不尋求解決之道，因戰車砲

射擊所產生的負面價值，甚

而引發大批或長期的民抗事

件，將使訓練成效及規模大

打折扣。 

 

114 靶場

蓮花寺 

     圖一：114 靶場射擊陣地與

民宅最近距離 ( 左
方)594 公尺 

    資料來源：http：
//maps.goolge.com.tw 

 

三軍聯訓

基地靶場

保力村 

圖二：三軍聯訓基地射擊陣

地與民宅最近距離

(後方)458 公尺  
資料來源：http：
//maps.goolge.com.tw 



 圖三：114 靶場噪音值分                 

(二)射擊靶場與百姓及空軍相互

干擾： 

                         

以 114 靶埸為例，戰車

砲射程若以 10°計算其翼穩

穿甲飛行距離為 23,545 公

尺，所以射擊所需管制的區

域較大(圖四)。在 114 靶埸為

了射擊安全，曾由國防部收

購管制區內之定置漁網，且

部隊在射擊前亦須先行張貼

射擊公告，並派遣連絡官至

漁檢站管制出海船隻，讓部

隊完成射擊訓練。然實際狀

況是漁民仍無法有效管制，

當有一艘漁船進入管制區

時，為避免危安所有射擊訓

練均須強制停止，後續電請

漁業電台或海巡協助驅離，

但電台僅能以無線電柔性勸

說，海巡署因無支援協定或

命令無法有效配合，所以射

擊指揮官僅能無奈的通知海

巡署並視當時海巡署有否任

務艦可以前往驅離在管制區

內之船隻，不然只能祈禱上

天幫助，讓漁民能良心發現

趕快離開。另一方面若海面

管制區無船隻，射擊指揮官

就可以無所顧慮了嗎?這個

問題在 114 靶場是否定的；

因為新竹空軍基地的飛機起

降或實施任務訓練時，地面

部隊也需停止射擊，可能有

人會認為此時可以轉換訓練

實施其他副課目訓練，但飛

析圖 
資料來源：99 年 12 月 21 日

北測中心委託台灣檢驗公司

環境測試報告。 

114 靶場噪音值分析表 
地

區 
噪音值

(分貝) 
受影

響戶

數(戶) 

受影響

面積(平
方公里) 

射

擊

陣

地 

128.5 無 無 

竹

北

市 
93.8 1547 8.46 

新

豐

鄉 
83.5 3959 8.27 

合計 5506 16.73 

表一：坑子口 114 靶場噪音

值分析表 
資料來源：99 年 12 月 21 日

北測中心委託台灣檢驗公司

環境測試報告。 
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航管制的時間通常是隨機變

動的，靶場開放的時間又不

固定，所以只能等待再等

待，這些等待時間所付出的

訓練成本，是無法以數字計

算的，靶場與百姓及空軍相

互干擾嚴重，影響射擊訓練

係早已存在的問題。 

 
圖四：114 靶場射擊管制區

域圖 
資料來源：作者自繪 

(三)因射擊限制而僵化訓練： 
一個規劃良好的靶場，

需有容錯空間。在射擊訓練

時不可能不發生射擊操作上

的錯誤；有時錯誤的發生可

用以驗證教育及訓練方法之

盲點進而精進。一旦靶場少

了容錯空間，為了每發射彈

均能落在理想且安全的區

域，便會用許多手段來表現

出完美的射擊。所以在學校

教育實彈射擊時，當學生瞄

準目標後，助教會不斷地、

重復地檢查瞄準點，若有徧

差助教會要求學生重新修

正，所以每一發射擊時，將

浪費許多時間在瞄準上；在

基地射擊時由裁判官利用標

竿或其他手段來檢查射手之

瞄準是否錯誤，然而這樣的

射擊訓練是無法達成作戰要

求的。另外會為了射擊安全

在戰車射擊中砲塔內設置一

位安全軍官，在狹窄的戰車

砲塔室內僅能容納三個乘

員，這位安全軍官不但會影

響射擊操作，亦會產生危安

顧慮，所以安全軍官本身就

不安全，要如何維護安全呢?
若就射擊陣地而言，因為靶

場的限制造成只能在固定的

陣地射擊，可以變換的空間

不大，所以固定的射擊陣地

產生了制式的射擊流程，造

成射手不再使用雷射測距來

測量距離，均以人工方式輸

入距離，久而久之車長可能

忽略距離判定的重要性，但

距離的判定在作戰中是最重

要的一環，因為距離的不正

確會使射控系統，無法提供

正確的彈道資料來命中敵

人，其次行進間射擊因場地

的限制使射擊中戰車行進速

度變慢，無法達到最佳的行

進間射擊速度(10 哩)。試想

若面對敵人您行進速度仍如

此緩慢，在戰車場能有多少

存活機會呢??目前無論是學

校教育還是基地訓練均未實

施戰車砲對活動目標的射

擊，因為各個靶場中均無活
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動的目標靶可以射擊，無法

訓練對活動目標射擊方式。

在民抗聲之下，為了減降射

擊噪音，在 114 靶場停止實

施排集火射擊訓練，105 靶場

縮短射擊距離，如此又簡化

了戰場火力分配與管制的訓

練，這些靶場的限制將慢慢

僵化射擊訓練及測考方式，

為了不擾民使得射擊訓練無

法完全落實，在平時沒有了

這些相關的射擊訓練還可以

勉強應付測驗，但戰時你所

忽略不在意的部分都可以成

為敵人的優勢。 
(四)作戰狀況無法結合射擊技術： 

戰車單車戰鬥教練為戰

車戰力發揮的基礎，所以在

學校教育中特別注重戰車單

車戰鬥教練之狀況處置，學

生針對不同的狀況處置方法

均能有效背誦，但憑心而論

這些教條式的背誦從頭至尾

仍處於假設狀態，而忽略了

射擊技能，在狀況處置中射

手僅將火砲指向目標即可。

但射擊諸元是否正確，射手

瞄準是否精準，均無法在戰

車單車戰鬥教練中予以有效

評估。所以目前在戰車單車

戰鬥教練或排教練時，敵人

的消滅與否通常由教官或裁

判官來決定，一般只要處置

正確都假設敵人均可消滅。

這種作法有點掩耳盜鈴，因

為在真實的作戰環境中敵人

真如此脆弱??所以正確的訓

練作法，應在戰鬥教練中結

合射擊技術，藉由不同狀況

處置考驗射手臨機反應及磨

練射擊技術，車長可針對射

擊之結果不斷的實施處置，

才能與實戰狀況相結合。 
(五)靶場限制無法落實射擊訓練： 
        在學校射擊訓練上共區

分次口徑射擊訓練、模擬器

射擊訓練及實距離射擊訓

練。且劃分不同階段實施由

淺入深以落實射擊訓練。初

期受訓的學員先完成基本的

射擊操作後由實施縮短距離

的次口徑射擊訓練開始，主

要的目的在訓練學生使用架

設在精是槍架上的步槍模擬

戰車砲射擊，訓練學生基本

操作能力，待本項訓練合格

後，下一階段以雷射訓練器

或模擬器實施綜合射擊訓

練。學生熟練射擊訓練技巧

後再至實距離射擊靶場實施

射擊訓練。完成所有的射擊

訓練後才能分發至部隊擔任

射手職務。這些射擊訓練環

環相扣缺一不可，目前在次

口徑射擊及模擬器射擊訓練

上，無論是場地及時間均可

達到需求，直至實距離射擊

靶場時，總會遇到上述所論

及之靶場不可抗拒限制因

素，僅能實施有限度的射
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擊，無法真正落實射擊訓練。  
三、使用狙擊槍模擬戰車砲射擊

研究： 
 (一)為何使用狙擊槍模擬戰車

砲： 
為消弭戰車砲射擊所產

生之震撼力、音爆及管制範

圍等限制因素，在模擬戰車

砲射擊時，可使用狙擊槍模

擬戰車砲射擊，但並非完全

取代戰車砲，主要目的在利

用狙擊槍模擬戰車砲射擊，

增進射手之射擊技能後，再

實施戰車砲射擊，在許多武

器中為何使用狙擊槍而不選

用其他武器，考慮範疇如次： 
1.就成本效益方面： 

考量砲管壽命，彈藥造

價等成本效益，在砲管壽命

方面 105 公厘 M68A1 式戰

車砲管壽命為 1000EFC，

76公厘M32K1式戰車砲壽

命為 350 EFC，這些造價

昂貴的戰車砲管，在射手未

熟練射擊技巧時，若用來實

施基礎射擊訓練較為浪

費。相較之下狙擊槍成本為

100 餘萬元造價較低。在彈

藥成本方面戰車砲彈每發

翼穩穿甲彈造價 3 萬餘

元，每位射手完成射擊教範

所規定之射擊訓練，需使用

砲彈成本約為 100 餘萬

元。而使用狙擊槍訓練彈藥

成本僅約為 4000 餘元。相

較之下狙擊槍成本較低。在

射擊訓練時，讓射手在使用

狙擊槍實施射擊，待操作純

熟後或無限制因素時實施

戰車砲射擊，如此平時訓練

上節約訓練成本，減少砲管

磨損及戰車砲彈使用量，將

能儲備戰力於戰時發揮戰

車之最大效益。 
2.就射擊距離及精度方面： 

在選用武器模擬戰車

砲實距離射擊時，需考量武

器之射擊距離及彈藥之散

佈面，或有讀者認為戰車上

之同軸機槍及車長機槍就

可以模擬戰車砲射擊，不需

使用狙擊槍來模擬射擊訓

練。但戰車上之同軸機槍及

車長機槍設計用來對面目

標射擊，設計理念在於最短

時間將較多的彈丸投射於

一個地區以發揮機槍最大

之壓制敵人之能力，所以機

槍射速較快但精度不佳。相

較於戰車砲為射擊點目標

之武器其射擊精度為 0.57
密位，也是在 1000 公尺彈

丸之散佈面約為 57 公分，

在考量精度要求之下，目前

可使用之武器僅有精度較

高之狙擊槍可達到精度需

求 ， 狙 擊 槍 之 精 度 為

2MOA，在 1000 公尺彈丸

之散佈面約為 58 公分，彈

丸散佈面與戰車砲幾乎相
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同，戰車砲接戰距離為

2000 公尺以內，而狙擊槍

亦可達到此距離，故使用狙

擊槍為模擬實距離戰車砲

射擊之最佳武器。 
3.就平戰時考量方面： 

任何模擬戰車射擊的

方法若能與戰時結合為最

佳考量，高科技之射擊模擬

器受限使用場地限制無法

於戰場使用。另有在實距離

射擊訓練時運用內膛槍來

模擬戰車砲射擊方法，所謂

的內膛槍是將 0.50 吋口徑

的機槍置於戰車之砲膛

內，在訓練時由砲膛內射

擊，為使內膛槍之彈道與戰

車砲彈之彈道相同，所以射

擊需使用特殊規格之彈

藥，此種彈藥價格較高，且

受限於距離限制，超過

1000 公尺將產生較大之誤

差。且這些價格昂貴的內膛

槍系統，僅能用於平時訓

練，在戰時將無法使用。若

採用狙擊槍當成訓練器

後，可在平時射擊訓練時可

將狙擊槍各距離之射擊參

數一併求取，作戰時將狙擊

槍分配於編制內之狙擊組

使用，可利用已求取之各項

射擊參數立即投入戰鬥。 
4.獲得及後維考量方面： 

狙擊槍為各國現役之

制式武器，在採購取得較為

容易，以目前各國較常使用

之 0.50吋 M82重型狙擊槍

價格僅需一百餘萬元，且槍

枝大部、細部分解結合容易

故障率低，後續維修不受限

於特定廠商為最佳之考量。 
(二)狙擊槍與戰車砲匹配： 

運用狙擊槍模擬戰車砲

射擊，在不增加戰車乘員額外

之負擔下，最好的方法就是利

用車上現有之射控系統來實

施，在這方面需從槍架的結合

及彈道之匹配來說明： 
   1.狙擊槍與戰車砲結合方式： 
        要使狙擊槍與戰車砲射

擊時同一瞄準點且火砲上下

左右運用時可與火砲同一射

向，可運用戰車砲盾上之探

照燈座上之三個緊定點，戰

車上之探照燈原提供戰車於

夜間射擊時運用紅外線照明

(與駕駛相同)，提供射手搜索

與射擊用但因戰車熱源成像

儀之使用，目前已不使用探

照燈。故可將狙擊槍裝置於

此處。槍架之設計需可架設

狙擊槍其要點如下： 
(1)槍架構型： 

為考量便於攜行槍架

本體以拆合式設計，並可完

全安裝於戰車上。槍架安裝

後槍身軸線應與主要瞄準

具在同一軸線上以利實施

規正，亦不可妨礙戰車主要

瞄準具及次要瞄準具觀測



與瞄準。不可妨礙戰車砲人

力、動力及穩定系統高低及

左右之操作，當戰車砲管置

於行軍鎖時也不能造成阻

礙。考量火砲承重度，需低

於 50 公斤以下。 
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(2)槍架調整： 
槍架安裝後需能調整

與火砲同軸，故槍架能高低

及左右調整需達 15°(含)，且

能做高低及左右微調整，微

調整每次精度為 0.1 密位，

調整後能實施固定。安裝後

槍架及狙擊槍需能與戰車

主要瞄準具及次要瞄準具

完成規正。槍枝覘視點調整

輕易簡便，調整完畢後需牢

固不鬆動。 
(3)槍架穩固性及可靠度： 

為考量戰車射擊訓練的

不同性，狙擊槍安裝於槍架

後，戰車行駛於崎嶇路面 30
分鐘後，再實施覘視正其誤

差不可超過 0.1 密位且戰車

行進間於高速檔位(30km/h)
及低速檔位(10km/h)產生振

動時，槍架之瞄準點及戰車

之瞄準點誤差不可超過 0.2
密位。槍架與狙擊槍安裝

後，連續射擊 50 發，再實

施覘視規正其誤差不可超過

0.1 密位且槍架各部機械組

件及各連接裝置不可鬆動。

槍架與狙擊槍安裝後實施拉

力測試，測試時於槍口及槍

架後端實施 50 公斤拉力，

槍架位移不可超過 0.2 密

位，放開後槍架及狙擊槍瞄

準點需回復原瞄準點。 
2.狙擊槍與戰車砲彈道匹配： 

        戰車上之彈道計算機可

於戰車砲射擊時計算射擊所

需之各項之彈道資料，射手

僅需用瞄準十字線對與目標

就可使彈丸精確的命中目

標，這些射擊資料的來源就

是射表，在射表中註明了射

擊時各距離之射角、偏流等

射擊相關資訊，由狙擊槍的

射表來分析，戰車上的各種

彈種無法與狙擊槍的彈道相

符(圖六至九)，但若將狙擊槍

的各項射擊的資料，寫入彈

道計算機中之彈道解算卡(圖
十)就可以運用戰車上的各項

瞄準具實施射擊，而彈種的

選擇可運用現在戰車砲彈較

不常使用之脫殼穿甲彈來實

施。若考量不破壞戰車之整

體性，亦可採用外掛式的彈

道計算機來實施模擬射擊。 
狙擊槍與戰車砲(HEP)比較圖
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    圖六：狙擊槍與塑膠榴彈彈

道比較圖 
資料來源：作者自繪 



狙擊槍與戰車砲(FSDS)比較圖
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四、使用狙擊槍模擬戰車砲射擊

規劃： 
      使用狙擊槍模擬戰車砲射

擊仍有與實施戰車砲射擊有

所不同，故需考量相關配套

措施： 
圖七：狙擊槍與翼穩穿甲彈彈

道比較圖 (一)靶場設置： 
針對狙擊槍射擊之限制

因素，規劃具有行進間、停止

間、靜止目標及活動目標之靶

場，以增加靶場因各項限制而

無法實施之射擊課程，可以現

有之戰車砲實彈射擊靶場實

施設計，將靶場規劃成流程式

之射擊靶場，採一或數條行進

路線提供戰車機動並在不同

的距離上設置不同之標靶。射

擊時結合準則中戰鬥的狀況

處置程序，律定其射擊武器種

類及目標，讓戰車乘員以戰鬥

態勢沿著不同路徑進入射擊

陣地對目標實施射擊。初始階

段可分段射擊，待熟練後可全

程射擊，讓戰車乘員在完成射

擊後具有對不同戰鬥狀況處

置及對不同目標射擊之能力。 

資料來源：作者自繪 
狙擊槍與戰車砲(HEAT)比較圖
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圖八：狙擊槍與破甲榴彈彈道

比較圖 
資料來源：作者自繪 

狙擊槍與戰車砲(APDS)比較圖
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圖九：狙擊槍與脫殼穿甲彈彈

道比較圖 
資料來源：作者自繪 

 

(二)課程設計： 
       在課程設計方面先考慮

戰車乘員對狙擊槍之操作及

故障排除能力，在基礎訓練時

增加狙擊槍機械訓練、裝退子

彈及故障排除之課程。再針對

狙擊槍與戰車砲結合與安

裝，車上操作要領排定課程，

最後再以現有射擊教範中戰

圖十：M60A3 戰車彈道解算卡 
資料來源：作者自攝 
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車射擊第 1至 7習會所設計之

射擊流程，加入狙擊槍之規正

及射擊另外針對狙擊槍模擬

戰車砲射擊新增訂射擊課

目。這些課目完成後可使戰車

乘員在使用狙擊槍射擊時動

作要領有所遵偱，並研究使用

狙擊槍射擊的計分方法，以提

供基地測考時使用。 

參、結論： 
戰車砲射擊是無可取代

的，本針對狙擊槍模擬戰車砲

射擊作研究，非完全取代戰車

砲射擊。若能使用本方法可得

之效益為： 
(一)增加訓練次數，提升射擊

訓練成效： 
因各項限制因素造成射

手射擊訓練未能落實，致射擊

技術與精度未達訓練目標，同

時降低射擊危安因素、裝備使

用限制、實彈訓練成本等；使

用狙擊槍模擬戰車砲實施戰

鬥射擊訓練後，將可大幅增加

射擊頻次，累積戰車乘員之射

擊經驗，提升訓練成效。 
(二)提升訓場安全，強化部隊實

戰訓練： 
以現有靶場使用狙擊槍

模擬戰車砲實施射擊訓練

後，可消弭諸多之危安與縮小

安全管制範圍，並於現有靶場

範圍內，增加射擊目標與射擊

陣地，以強化作戰實況訓練。 
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